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ChҼҺng 1: Ti°u chuӼn - Quy c§ch tr³nh b¨y bӶn vԐ - NhԀp môn AutoCAD  

BӶn vԐ k׃ thuԀt l¨ t¨i li֓u k׃ thuԀt li°n quan ĽԒn sӶn phӼm trong bu¹n b§n, chuyԜn 

giao c¹ng ngh֓, trao Ľ֡i h¨ng ho§ hay d֗ch vֱ v¨ th¹ng tin. Do Ľ·, bӶn vԐ k׃ thuԀt phӶi 

ĽҼ֯c lԀp theo c§c ti°u chuӼn th֝ng nhӸt cֳa Ti°u chuӼn Vi֓t Nam v¨ Ti°u chuӼn Qu֝c tԒ 

vԚ bӶn vԐ k׃ thuԀt.   

Hi֓n nay, c§c Ti°u chuӼn Vi֓t Nam, trong Ľ· c· c§c ti°u chuӼn vԚ bӶn vԐ k׃ thuԀt l¨ 

nhֻng vŁn bӶn k׃ thuԀt do B֥ Khoa h֙c, C¹ng ngh֓ ban h¨nh. NҼ֧c ta Ľ« l¨ th¨nh vi°n 

cֳaT֡chֵc Ti°u chuӼn ho§ Qu֝c tԒ (International Organization for Standardization - ISO) 

tַ nŁm 1977.   

1.1. VԀt li֓u - Dֱng cֱ   

1.2. Kh֡ giӸy, khung t°n, khung bӶn vԐ   

1.2.1. Kh֡ giӸy   

Kh֡ giӸy ĽҼ֯c x§c Ľ֗nh bԄng c§c k²ch thҼ֧c m®p ngo¨i cֳa bӶn vԐ.   

C§c kh֡ giӸy c· hai loӴi: c§c kh֡ giӸy ch²nh v¨ c§c kh֡ giӸy phֱ. Kh֡ ch²nh g֟m c· 

kh֡ c· k²ch thҼ֧c 1189x841 v֧i di֓n t²ch 1m2 v¨ c§c kh֡ kh§c ĽҼ֯c chia tַ kh֡ giӸy n¨y.   

C§c kh֡ giӸy ch²nh cֳa TCVN 2-74 (hình 1.1) tҼҺng ֵng v֧i c§c kh֡ giӸy d«y  

ISO-A cֳa Ti°u chuӼn Qu֝c tԒ ISO 5457-1999. Kh֡ giӸy v¨ c§c phӺn tֹ cֳa t֩ giӸy vԐ.   

K² hi֓u cֳa m֣i kh֡ ch²nh g֟m hai chֻ s֝, trong Ľ· chֻ s֝ thֵ nhӸt l¨ thҼҺng cֳa 

k²ch thҼ֧c cֳa m֥t cӴnh cֳa kh֡ giӸy (t²nh bԄng mm) chia cho 297, chֻ s֝ thֵ hai l¨ thҼҺng 

cֳa k²ch thҼ֧c cӴnh c¸n lӴi cֳa kh֡ giӸy chia cho 210.   

T²ch cֳa hai chֻ s֝ k² hi֓u l¨ s֝ lҼ֯ng kh֡ 11 chֵa trong kh֡ giӸy Ľ·.   

V² dֱ kh֡ 22 g֟m c· 2x2=4 kh֡ 11 nԄm trong Ľ·.   

K² hi֓u v¨ k²ch thҼ֧c cֳa c§c kh֡ giӸy ch²nh nhҼ bӶng 1.1 sau:   
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H³nh 1.1: C§c khΫ giͫy ch²nh  

BӶng 1.1 k²ch thҼ֧c v¨ kĨ hi֓u c§c loӴi kh֡ giӸy   

  
1.2.2. Khung t°n, khung bӶn vԐ   

  
H³nh 1.2: Khung bͩn vΒ - Khung tên  

N֥i dung khung bӶn vԐ v¨ khung t°n cֳa bӶn vԐ d½ng trong sӶn xuӸt ĽҼ֯c qui Ľ֗nh 

trong ti°u chuӼn TCVN 3821-83.   

- Khung bӶn vԐ: ņҼ֯c vԐ bԄng n®t liԚn ĽԀm v¨ c§ch ĽԚu m®p kh֡ giӸy 5mm. 

Khi cӺn Ľ·ng th¨nh tԀp th³ cӴnh tr§i khung bӶn vԐ ĽҼ֯c vԐ c§ch m®p kh֡ giӸy 25mm.   
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- Khung tên: ņҼ֯c ĽԊt ֫ g·c phӶi phi§ dҼ֧i cֳa bӶn vԐ. Khung t°n c· thԜ ĽԊt 

theo cӴnh ngԂn hay cӴnh d¨i cֳa khung bӶn vԐ (hình1.2). K²ch thҼ֧c v¨ n֥i dung khung t°n 

cֳa bӶn vԐ d½ng trong h֙c tԀp nhҼ h³nh mӾu sau (hình 1.3):   

  
H³nh 1.3: Khung t°n m͵u   

1.3. Tׁ l֓   

Tr°n c§c bӶn vԐ k׃ thuԀt, t½y theo Ľ֥ l֧n v¨ mֵc Ľ֥ phֵc tӴp cֳa vԀt thԜ m¨ ta ch֙n 

t֕ l֓ th²ch h֯p.   

T֕ l֓ cֳa bӶn vԐ l¨ t֕ s֝ giֻa k²ch thҼ֧c Ľo ĽҼ֯c tr°n h³nh biԜu di֑n v֧i k²ch thҼ֧c 

tҼҺng ֵng Ľo ĽҼ֯c tr°n vԀt thԜ.   

Tr֗ s֝ k²ch thҼ֧c ghi tr°n h³nh biԜu di֑n kh¹ng phֱ thu֥c v¨o t֕ l֓ cuӶ h³nh biԜu di֑n 

Ľ·. Tr֗ s֝ k²ch thҼ֧c l¨ k²ch thҼ֧c thֽc cֳa cֳa vԀt thԜ.   

Ti°u chuӼn TCVN 3-74 tҼҺng ֵng v֧i Ti°u chuӼn Qu֝c tԒ ISO 5455-1979. T֕ l֓ qui 

Ľ֗nh c§c h³nh biԜu di֑n tr°n c§c bӶn vԐ cҺ kh² phӶi ch֙n t֕ l֓ trong c§c d«y sau (BӶng 1.2):   

  
K² hi֓u t֕ l֓ l¨ chֻ TL, v² dֱ: TL 1:1; TL 2:1. NԒu t֕ l֓ ghi ֫ ¹ d¨nh ri°ng trong 

khung t°n th³ kh¹ng cӺn ghi k² hi֓u.   

1.4. Chֻ v¨ chֻ s֝   

Tr°n bӶn vԐ k׃ thuԀt ngo¨i h³nh vԐ, c¸n c· nhֻng con s֝ k²ch thҼ֧c, nhֻng k² hi֓u 

bԄng chֻ, nhֻng ghi ch¼...Chֻ v¨ chֻ s֝ Ľ· phӶi ĽҼ֯c viԒt r» r¨ng, th֝ng nhӸt, d֑ Ľ֙c1 v¨ 

kh¹ng g©y lӺm lӾn.   
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TCVN 6-85 Chֻ viԒt tr°n bӶn vԐ, qui Ľ֗nh chֻ viԒt g֟m chֻ, s֝ v¨ dӸu d½ng tr°n 

bӶn vԐ v¨ c§c t¨i li֓u k׃ thuԀt. Ti°u chuӼn n¨y ph½ h֯p v֧i Ti°u chuӼn Qu֝c tԒ ISO 3098 -

1: 2000.   

1.4.1. Kh֡ chֻ   

Kh֡ chֻ (h) l¨ gi§ tr֗ ĽҼ֯c x§c Ľ֗nh bԄng chiԚu cao cֳa chֻ hoa t²nh bԄng mm, c· 

c§c kh֡ chֻ sau: 2,5; 3,5; 5; 7; 10; 14; 20; 28; 40.   

ChiԚu r֥ng cֳa n®t chֻ (d) phֱ thu֥c v¨o kiԜu chֻ v¨ chiԚu cao cֳa chֻ.   

1.4.2. KiԜu chֻ   

C· c§c kiԜu chֻ sau:   

- KiԜu A Ľֵng v¨ kiԜu A nghi°ng 75Á v֧i d = 1/14 h   

- KiԜu B Ľֵng v¨ kiԜu B nghi°ng 75Á v֧i d = 1/10 h.   

C§c th¹ng s֝ cֳa chֻ ĽҼ֯c qui Ľ֗nh nhҼ sau (BӶng 1.3).   

  
  C· thԜ giӶm m֥t nֹa khoӶng c§ch a giֻa c§c chֻ v¨ chֻ s֝ c· n®t kԚ nhau, kh¹ng 

song song v֧i nhau nhҼ c§c chֻ L, A, V, T...   

  DҼ֧i Ľ©y l¨ mӾu chֻ v¨ s֝ kiԜu B Ľֵng v¨ B nghi°ng (hình 1.4):   
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H³nh 1.4: M͵u chυ v¨ kiΘu B Ľοng v¨ B nghi°ng  
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H³nh 1.5: M͵u chυ sΧ ͨ rͻp v¨ La m«.  

1.5. ņҼ֩ng n®t ï k²ch thҼ֧c  

1.5.1. ņҼ֩ng n®t  

ņԜ biԜu di֑n vԀt thԜ, tr°n bӶn vԐ k׃ thuԀt d½ng c§c loӴi n®t vԐ c· h³nh dӴng v¨ k²ch 

thҼ֧c kh§c nhau. C§c loӴi n®t vԐ ĽҼ֯c qui Ľ֗nh trong TCVN 8â1993 ph½ h֯p v֧i Ti°u 

chuӼn Qu֝c tԒ ISO 128 - 1982.  

1.5.1.1. ChiԚu r֥ng v¨ c§c n®t vԐ  

C§c chiԚu r֥ng cֳa n®t vԐ cӺn ch֙n sao cho ph½ h֯p v֧i k²ch thҼ֧c, loӴi bӶn vԐ v¨ 

lӸy trong d«y k²ch thҼ֧c sau: 0,18; 0,25; 0,35; 0,5; 0,75; 1; 1,4; 2mm.  

Qui Ľ֗nh d½ng hai chiԚu r֥ng cֳa n®t vԐ tr°n c½ng bӶn vԐ c· t֕ s֝ chiԚu r֥ng cֳa n®t 

ĽԀm v¨ n®t mӶnh kh¹ng ĽҼ֯c nh֛ hҺn 2:1.   

1.5.1.2. Quy tԂc c§c n®t vԐ   
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H³nh 1.6: Quy tͽc c§c n®t vΒ.  

Khi hai hay nhiԚu n®t vԐ kh§c loӴi tr½ng nhau th³ thֵ tֽ Ҽu ti°n nhҼ sau: n®t liԚn ĽԀm, 

n®t Ľֵt, n®t chӸm gӴch mӶnh, n®t liԚn mӶnh.   

ņ֝i v֧i n®t Ľֵt nԄm tr°n ĽҼ֩ng k®o d¨i cֳa n®t liԚn th³ ch֣ n֝i tiԒp ĽԜ h֫. C§c trҼ֩ng 

h֯p kh§c, c§c ĽҼ֩ng n®t cԂt nhau phӶi vԐ chӴm v¨o nhau.   

Hai trֱc vu¹ng g·c cֳa ĽҼ֩ng tr¸n vԐ bԄng n®t chӸm gӴch mӶnh phӶi giao nhau tӴi 

giֻa hai n®t gӴch.   

N®t chӸm gӴch mӶnh phӶi ĽҼ֯c bԂt ĽӺu v¨ kԒt th¼c b֫i c§c n®t gӴch.   

ņ֝ i v֧i ĽҼ֩ng tr¸n c· ĽҼ֩ng k²nh nh֛ hҺn 12mm, cho ph®p d½ng n®t liԚn mӶnh thay 

cho n®t chӸm gӴch mӶnh (hình 1.6).   

H³nh dӴng v¨ ֵng dֱng cֳa c§c loӴi n®t nhҼ sau (hình 1.7 v¨ bӶng 1.4):   

  
H³nh 1.7: ξng dλng c§c n®t vΒ   
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BӶng 1.4 h³nh dӴng v¨ ֵng dֱng cֳa c§c loӴi n®t    

  

1.5.2. K²ch thҼ֧c   

K²ch thҼ֧c ghi tr°n bӶn vԐ thԜ hi֓n Ľ֥ l֧n cֳa vԀt thԜ ĽҼ֯c biԜu di֑n. Ghi k²ch thҼ֧c 

tr°n bӶn vԐ l¨ vӸn ĽԚ rӸt quan tr֙ng khi lԀp bӶn vԐ.   

K²ch thҼ֧c phӶi ĽҼ֯c ghi th֝ng nhӸt, r» r¨ng theo c§c qui Ľ֗nh cuӶ TCVN 5705 -

1993.   

Qui tԂc ghi k²ch thҼ֧c: Ti°u chuӼn n¨y ph½ h֯p v֧i Ti°u chuӼn Qu֝c tԒ ISO 129: 

1993. Ghi k²ch thҼ֧c- Nguy°n tԂc chung.   

1.5.2.1. Quy Ľ֗nh chung   

K²ch thҼ֧c ghi tr°n bӶn vԐ kh¹ng phֱ thu֥c v¨o t֕ l֓ h³nh biԜu di֑n.   

M֣i phӺn tֹ ch֕ ĽҼ֯c ghi k²ch thҼ֧c m֥t lӺn tr°n bӶn vԐ, kh¹ng ghi thַa cȈng kh¹ng 

ghi thiԒu.   

ņҺn v֗ Ľo Ľ֥ d¨i v¨ sai l֓ch gi֧i hӴn cֳa n· l¨ milim®t, tr°n bӶn vԐ kh¹ng cӺn  

ghi ĽҺn v֗ Ľo.   

NԒu d½ng ĽҺn v֗ kh§c ĽԜ Ľo Ľ֥ d¨i l¨ centim®t, m®t...th³ ĽҺn v֗ Ľo ĽҼ֯c ghi ngay sau 

con s֝ k²ch thҼ֧c hoԊc ghi nҺi phӺn ghi ch¼ cֳa bӶn vԐ.   
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D½ng ĽҺn v֗ Ľo g·c v¨ sai l֓ch gi֧i hӴn cֳa n· l¨ Ľ֥, ph¼t, gi©y.  1.5.2.2. Các 

th¨nh phӺn cֳa m֥t k²ch thҼ֧c  

a. ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c   

ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c vԐ song song v¨ c· Ľ֥ d¨i bԄng ĽoӴn thԆng cӺn ghi k²ch 

thҼ֧c. ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c Ľ֥ d¨i cung tr¸n l¨ cung tr¸n Ľ֟ng t©m.   

ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c cֳa g·c l¨ cung tr¸n c· t©m ֫ Ľ֕nh g·c (h³nh 1.8).   

  

H³nh 1.8: C§c th¨nh phͭn cνa mίt k²ch th̯αc.  

ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c d½ng ĽԜ x§c Ľ֗nh phӺn tֹ ĽҼ֯c ghi k²ch thҼ֧c.   

ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c vԐ bԄng n®t liԚn mӶnh v¨ ĽҼ֯c gi֧i hӴn hai ĽӺu bԄng hai mȈi 

t°n. ņ֥ l֧n cֳa mȈi t°n phֱ thu֥c v¨o bԚ r֥ng cֳa n®t liԚn ĽԀm (hình 1.9)   

NԒu ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c ngԂn qu§ th³ mȈi t°n ĽҼ֯c vԐ ph²a ngo¨i hai ĽҼ֩ng gi·ng 

(hình 1.10).   

NԒu c§c ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c n֝i tiԒp nhau m¨ kh¹ng Ľֳ ch֡ ĽԜ vԐ mȈi t°n, th³ d½ng 

dӸu chӸm hay vӴch xi°n thay cho mȈi t°n (hình 1.11).  

  
H³nh 1.9: MȈi t°n.   Hình 1.10: MȈi t°n ε  H³nh 1.11: Dͫu chͫm ngo¨i.  

 v¨ vͧch xi°n.   
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Kh¹ng d½ng bӸt kȢ ĽҼ֩ng n¨o cֳa h³nh vԐ thay thԒ ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c. Trong trҼ֩ng 

h֯p h³nh vԐ l¨ h³nh Ľ֝i xֵng, nhҼng kh¹ng vԐ ho¨n to¨n hoԊc h³nh chiԒu kԒt h֯p h³nh cԂt 

th³ ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c cֳa phӺn tֹ Ľ֝i xֵng ĽҼ֯c vԐ kh¹ng ho¨n to¨n (hình 1.12).  

  

H³nh 1.12: K²ch th̯αc h³nh ĽΧi xοng   

NԒu h³nh biԜu di֑n cԂt li¨ th³ ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c vӾn phӶi vԐ su֝t v¨ chֻ s֝ k²ch thҼ֧c 

vӾn ghi chiԚu d¨i to¨n b֥ (hình 1.13).   

  

Hình 1.13: ņ̯γng gi·ng chέ cung l̯ιn  

b. ņҼ֩ng gi·ng k²ch thҼ֧c  

ņҼ֩ng gi·ng k²ch thҼ֧c gi֧i hӴn phӺn tֹ ĽҼ֯c ghi k²ch thҼ֧c, ĽҼ֩ng gi·ng vԐ bԄng 

n®t liԚn mӶnh v¨ vӴch qu§ ĽҼ֩ng ghi k²ch thҼ֧c m֥t khoӶng tַ 2+5mm (hình  

1.14).   

֪ ch֣ c· cung lҼ֯n, ĽҼ֩ng gi·ng ĽҼ֯c kԎ tַ giao ĽiԜm cֳa hai ĽҼ֩ng bao n֝i tiԒp 

v֧i cung lҼ֯n (hình1.14).   
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ņҼ֩ng gi·ng cֳa k²ch thҼ֧c Ľ֥ d¨i kԎ vu¹ng g·c v֧i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, trҼ֩ng h֯p 

ĽԊc bi֓t cho kԎ xi°n g·c (hình 1.15).  

    
H³nh 1.14: ņ̯γng gi·ng kΐ xi°n.  H³nh 1.15: ņ̯γng t©m, Ľ̯γng bao thͫy   làm 

Ľ̯γng gi·ng.   

Cho ph®p d½ng c§c ĽҼ֩ng trֱc, ĽҼ֩ng t©m, ĽҼ֩ng bao thӸy l¨m ĽҼ֩ng gi·ng. c. Chֻ 

s֝ k²ch thҼ֧c   

Chֻ s֝ k²ch thҼ֧c phӶi ĽҼ֯c viԒt r» r¨ng, chiԚu cao chֻ ²t nhӸt l¨ 2.5mm.   

Chֻ s֝ k²ch thҼ֧c ĽԊt song song v֧i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, ֫ khoӶng giֻa v¨ ph²a tr°n 

ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c. HҼ֧ng cֳa chֻ s֝ ĽҼ֯c viԒt theo chiԚu nghi°ng cֳa ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c 

(hình 1.16).   

ChiԚu cֳa chֻ s֝ k²ch thҼ֧c g·c phֱ thu֥c v¨o Ľ֥ nghi°ng cֳa ĽҼ֩ng thԆng vuông 

g·c v֧i ĽҼ֩ng ph©n gi§c cֳa g·c Ľ· (hình 1.17).   

NԒu ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c c· Ľ֥ nghi°ng qu§ l֧n th³ chֻ s֝ k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c ghi tr°n gi§ 

ngang (hình 1.18).   

Kh¹ng cho ph®p bӸt k³ ĽҼ֩ng n®t n¨o cֳa bӶn vԐ kԎ ch֟ng l°n chֻ s֝ k²ch thҼ֧c, 

trong trҼ֩ng h֯p Ľ· c§c ĽҼ֩ng n®t ĽҼ֯c vԐ ngԂt ĽoӴn (hình 1.19).  

  
H³nh 1.16: ChiΖu con sΧ k²ch th̯αc H³nh 1.17: ChiΖu con sΧ k²ch th̯αc Ľί d¨i. 

 góc.  
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H³nh 1.18: K²ch th̯αc ghi tr°n  H³nh 1.19: Con sΧ k²ch th̯αc. giá 

ngang.  

NԒu c· nhiԚu ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c song song hay Ľ֟ng t©m th³ k²ch thҼ֧c l֧n ֫ ngo¨i, 

k²ch thҼ֧c b® ֫ trong v¨ chֻ s֝ cֳa c§c k²ch thҼ֧c Ľ· viԒt so le nhau (hình 1.20).  

  

H³nh 1.20: Ghi c§c k²ch th̯αc song song.  

ņ֝i v֧i nhֻng ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c qu§ b®, kh¹ng Ľֳ ch֣ ĽԜ ghi th³ chֻ s֝ k²ch thҼ֧c 

ĽҼ֯c viԒt tr°n ĽҼ֩ng k®o d¨i cֳa ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c hay viԒt tr°n gi§ ngang (hình 1.13 và 

1.21).  
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H³nh 1.21: Ghi c§c k²ch th̯αc Ľ̯γng k²nh b®  

d. C§c kĨ hi֓u   

ņҼ֩ng k²nh: trong m֙i trҼ֩ng h֯p trҼ֧c con s֝ k²ch thҼ֧c cֳa ĽҼ֩ng k²nh ghi k² 

hi֓u ChiԚu cao cֳa k² hi֓u bԄng chiԚu cao chֻ s֝ k²ch thҼ֧c.   

ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c cֳa ĽҼ֩ng k²nh kԎ qua t©m ĽҼ֩ng tr¸n (hình 1.21).   

B§n k²nh: Trong m֙i trҼ֩ng h֯p, trҼ֧c chֻ s֝ k²ch thҼ֧c cֳa b§n k²nh ghi k² hi֓u 

R, ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c cֳa b§n k²nh kԎ qua t©m cung tr¸n (hình 1.22).   

ņ֝i v֧i c§c cung tr¸n qu§ b® kh¹ng Ľֳ ch֣ ghi chֻ s֝ k²ch thҼ֧c hay kh¹ng Ľֳ ch֣ 

vԐ mȈi t°n th³ chֻ s֝ hay mȈi t°n ĽҼ֯c ghi hay vԐ ֫ ngo¨i (hình 1.23).  

 ņ֝i v֧i cung tr¸n c· b§n k²nh qu§ l֧n th³ cho ph®p ĽԊt t©m ֫ gӺn cung tr¸n, khi Ľ· 

ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c kԎ gӸp kh¼c (hình 1.24).  

  

H³nh 1.22: Ghi c§c k²ch th̯αc b§n k²nh cung tr¸n  
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H³nh cӺu: trҼ֧c k² hi֓u cֳa ĽҼ֩ng k²nh hay R cֳa b§n k²nh ghi chֻ " CӺu " (hình  

1. 23).   

H³nh vu¹ng: trҼ֧c chֻ s֝ k²ch thҼ֧c cӴnh cֳa h³nh vu¹ng ghi dӸu È. ņԜ ph©n bi֓t 

phӺn mԊt phԆng v֧i mԊt cong, thҼ֩ng d½ng n®t liԚn mӶnh gӴch ch®o phӺn mԊt phԆng (hình 

1.24).   

ņ֥ d¨i cung tr¸n: ph²a tr°n chֻ s֝ k²ch thҼ֧c Ľ֥ d¨i cung tr¸n ghi dӸu n, ĽҼ֩ng k²ch 

thҼ֧c l¨ cung tr¸n Ľ֟ng t©m, ĽҼ֩ng gi·ng kԎ song song v֧i ĽҼ֩ng ph©n gi§c cֳa g·c chԂn 

cung Ľ· (hình 1.25).  

  

H³nh 1.23: Ghi th̯αc h³nh  H³nh 1.24: Ghi k²ch th̯αc  H³nh 1.25: Ghi k²ch th̯αc cͭu. 

 hình vuông.  Ľί d¨i cung tr¸n.  

1.6. Gi֧i thi֓u vԚ AutoCAD  

AutoCAD l¨ phӺn mԚm mӴnh tr֯ gi¼p thiԒt kԒ, s§ng t§c tr°n m§y t²nh cֳa h«ng  

AUTODESK (M׃) sӶn xuӸt.  

1.6.1. Gi֧i thi֓u chung vԚ Autocad  

CAD l¨ chֻ viԒt cֳa cֱm tַ tiԒng Anh: Computer Aided Design (thiԒt kԒ ĽҼ֯c sֽ 

h֣ tr֯ cֳa m§y t²nh). AutoCad l¨ phӺn mԚm cֳa h«ng AutoDESK d½ng ĽԜ thֽc hi֓n c§c 

bӶn vԐ k׃ thuԀt trong c§c ng¨nh: x©y dֽng, cҺ kh², kiԒn tr¼c, Ľi֓n, bӶn Ľ֟...   

PhӺn mԚm ĽҼ֯c gi֧i thi֓u lӺn ĽӺu ti°n v¨o th§ng 11-1982 tӴi h֥i ch֯ COMDEX v¨ 

tháng 12-1982 c¹ng b֝ phi°n bӶn ĽӺu ti°n. Th§ng 3-2007, AutoCad 2007 ra Ľ֩i v¨ v¨o 

nhֻng ng¨y ĽӺu th§ng 03-2008 phi°n bӶn AutoCad 2008 ĽҼ֯c ĽҼa ra th֗ trҼ֩ng.  

 BԂt ĽӺu tַ thԒ h֓ 10 tr֫ Ľi phӺn mԚm Autocad Ľ« ĽҼ֯c cӶi tiԒn mӴnh mԐ theo hҼ֧ng 

3 chiԚu v¨ tŁng cҼ֩ng th°m c§c ti֓n ²ch th©n thi֓n v֧i ngҼ֩i d½ng. Tַ thԒ h֓ AutoCAD 10 

phӺn mԚm lu¹n c· 2 phi°n bӶn song h¨nh. M֥t phi°n bӶn chӴy tr°n DOS v¨ m֥t phӺn mԚm 

chӴy tr°n WINDOWS, xong phӶi ĽԒn thԒ h֓ AutoCAD 14 phӺn mԚm m֧i tҼҺng th²ch to¨n 

di֓n v֧i h֓ ĽiԚu h¨nh WINDOWS v¨ kh¹ng c· phi°n bӶn chӴy tr°n DOS n¨o nֻa.  
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AutoCAD c· m֝i quan h֓ rӸt th©n thi֓n v֧i c§c phӺn mԚm kh§c nhau ĽԜ Ľ§p ֵng 

ĽҼ֯c c§c nhu cӺu sֹ dֱng Ľa dӴng nhҼ: ThԜ hi֓n, m¹ ph֛ng tǫnh, m¹ ph֛ng Ľ֥ng, b§o c§o, 

lԀp h֟ sҺ bӶn vԐ...  

× һu ĽiԜm  

- TӴo v¨ sֹa l֣i d֑ d¨ng hҺn  

- TŁng Ľ֥ ch²nh x§c ( Do vԐ bԄng m§y n°n chԂc chԂn bӶn vԐ xuӸt ra sԐ ch²nh x§c hҺn 

l¨m bԄng tay).  

- Trֽc quan hҺn v³ n· cho ph®p ta quan s§t m¹ h³nh ֫ g·c nh³n 3D v֧i nhiԚu hҼ֧ng 

quan sát khác nhau.  

- LҼu v¨ t§i sֹ dֱng c§c bӶn vԐ d֑ d¨ng hҺn.  

× NhҼ֯c ĽiԜm  

- Th֩i gian v¨ chi ph² cho vi֓c Ľ¨o tӴo ngҼ֩i d½ng CAD l֧n.  

- Th֩i gian v¨ chi ph² cho vi֓c chuyԜn c§c bӶn vԐ cȈ = tay sang CAD l֧n.  

1.6.2. Kh֫i Ľ֥ng AutoCad  

ĥԜ kh֫i Ľ֥ng AutoCAD 2007, ta c· thԜ thֽc hi֓n theo c§c c§ch sau:  

C1: NhԂp Ľ¼p n¼t tr§i chu֥t (Double click) v¨o biԜu tҼ֯ng Autocad c· tr°n m¨n h³nh 

Dektop.  

C2: V¨o ĽҼ֩ng dӾn Start\programs\AutoDesk\AutoCAD 2007\AutoCAD 2007.  

Sau khi kh֫i Ľ֥ng AutoCad sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Startup.  

- ņ§nh dӸu ch֙n h֓ Metric.   

- NhԂp OK   
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Chú ý: NԒu kh֫i Ľ֥ng autocad m¨ kh¹ng xuӸt hi֓n h֥p thoӴi startup th³ v¨o 

tools/option/system.   

1.6.3. Giao di֓n AutoCad  

Sau khi kh֫i Ľ֥ng AutoCad 2007 sԐ xuӸt hi֓n m¨n h³nh Ľ֟ h֙a:  

  

a.  Thanh ti°u ĽԚ (Title bar): thԜ hi֓n t°n bӶn vԐ     

    N¼t ĽiԚu khiԜn m¨n h³nh: nԄm b°n tr§i hay b°n phӶi thanh ti°u ĽԚ. 

b. Thanh thֽc ĽҺn (Menu bar)   

Trên Menu bar c· nhiԚu tr³nh ĽҺn, nԒu ta ch֙n m֥t tr³nh ĽҺn n¨o Ľ·, th³ m֥t thֽc 

ĽҺn thӶ (Full Down Menu) sԐ hi֓n ra ĽԜ ta ch֙n l֓nh kԒ tiԒp.   
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c. Thanh công cֱ  chuӼn (Standard Toolbar)  

  
HiԜn th֗ thanh Standard bԄng c§ch:   

- Tַ Menu: ch֙n View\ Toolbars.... H֥p thoӴi Toolbars m֫ ra: click v¨o ¹ Standar  

Toolbar  

d. Thanh thu֥c t²nh (Object Properties)    

  

HiԜn th֗ thanh Object Properties bԄng c§ch:   

- Tַ Menu: ch֙n View\Toolbars....H֥p thoӴi Toolbar m֫ ra: click v¨o ¹ Object 

Properties   

  

e. D¸ng l֓nh (Command line)  

  

- Ta thֽc hi֓n l֓nh bԄng c§ch g» tַ b¨n ph²m v¨o d¸ng command n¨y.   

- C· thԜ hiԜn th֗ s֝ d¸ng Command bԄng c§ch:   
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+ Co d«n trֽc tiԒp tr°n vùng Command   

+ Tַ thanh Menu: ch֙n Tools\Option. H֥p thoӴi Option m֫ ra, ch֙n Display. Tr°n 

dòng Text lines in command line window: g» s֝ d¸ng m¨ v½ng command cӺn hiԜn th֗.   

f. Thanh trӴng th§i (Status bar)      

Cho ta biԒt t֙a Ľ֥ ĽiԜm v¨ tr°n thanh n¨y cȈng c· c§c chԒ Ľ֥ SNAP, GRID,  

ORTHO, OSNAP, ... sԐ ĽԚ cԀp sau. V֗ tr² thanh trӴng th§i ֫ cu֝i m¨n h³nh giao di֓n 

AutoCad.   

g. Vùng Menu màn hình (Screen Menu)    

 V½ng Screen Menu cȈng c· chֵc nŁng nhҼ thanh Menu ch²nh v¨ nԒu ĽҼ֯c hiԜn th֗ n· sԐ 

nԄm b°n phӶi m¨n h³nh AutoCAD.   

HiԜn th֗ v½ng Screen Menu bԄng c§ch:   

- Tַ thanh Menu: ch֙n Tools\Option. H֥p thoӴi Option m֫ ra, ch֙n Display. Sau Ľ· 

click ô Display Screen menu.  

h. C§c thanh cu֝n (Scroll bars)   

  HiԜn th֗ c§c thanh cu֝n bԄng c§ch:   

- Tַ thanh Menu: ch֙n Tools\Option. H֥p thoӴi Option m֫ ra, ch֙n Display. Sau Ľ· 

click dòng Display scroll bars in drawing window   

i. V½ng vԐ (Drawing Window) v¨ Con tr֛ (Cursor)    

- V½ng vԐ l¨ v½ng ta sԐ thԜ hi֓n c§c Ľ֝i tҼ֯ng vԐ tr°n ĽӸy.   

- Cursor: thԜ hi֓n v֗ tr² ĽiԜm vԐ ֫ tr°n m¨n h³nh. B³nh thҼ֩ng cursor c· 

dӴng ¹ h³nh vu¹ng (box) v¨ 2 ĽҼ֩ng thԆng trֽc giao (crosshair) tӴi t©m h³nh 

vu¹ng. Khi hi֓u ch֕nh Ľ֝i tҼ֯ng, cursor c· dӴng box.   

  

  Thay Ľ֡i m¨u v½ng vԐ v¨ Crosshair bԄng c§ch:   

Trên Menu bar vào Tools\Optioné H֥p thoӴi Option m֫ ra, ch֙n Display, ch֙n ¹ 

Colors... (nhҼ h³nh 1.6). H֥p thoӴi Colors option sԐ m֫ ra.  
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Hίp thoͧi Option: Display TӴi 

trình Window Element:   

- Ch֙n Model tab background (thay Ľ֡i m¨u m¨n h³nh v½ng vԐ), r֟i 

click v¨o ¹ m¨u m¨ ta th²ch sau Ľ· ch֙n Apply & Close. M¨u mԊc Ľ֗nh cֳa 

AutoCAD (Default Colors) l¨ m¨u Ľen (black).   

- Ch֙n Model tab Pointer (thay Ľ֡i m¨u Crooshair), r֟i click v¨o ¹ m¨u 

m¨ ta th²ch, sau Ľ· ch֙n Apply & Close.  Chú ý:  

- Chֻ in hoa: t°n menu  

- Chֻ ĽӺu in hoa ֫ sau c· dӸu hai chӸm: t°n l֓nh  

- Chֻ ĽӺu in hoa ֫ sau kh¹ng c· dӸu hai chӸm: t°n lֽa ch֙n  

1.6.4. NhԀp l֓nh v¨ dֻ li֓u trong AutoCad  

a. Trong AutoCad ĽԜ thֽc hi֓n l֓nh ta c· c§c c§ch sau: - Ch֙n l֓nh trong thanh thֽc ĽҺn 

(Menu Bar).  

- Ch֙n l֓nh tr°n c§c thanh c¹ng cֱ (Toolbar).  

- G» l֓nh trֽc tiԒp c©u l֓nh v¨o d¸ng Command line, nhӸn ENTER hoԊc 

SPACEBAR.  

b. CӸu tr¼c c§c l֓nh cֳa AutoCAD:   

- L֓nh cֳa AutoCAD chֳ yԒu d½ng ĽԜ vԐ v¨ xֹ lĨ c§c Ľ֝i tҼ֯ng l¨ h³nh vԐ. C§c l֓nh 

vԐ ĽҼ֯c ph©n th¨nh c§c l֧p do Ľ· c§c l֓nh cֳa n· c· nhiԚu mֵc.   

- ņԜ vԐ m֥t h³nh n¨o Ľ· ta c· thԜ thֽc hi֓n l֓nh trֽc tiԒp bԄng chu֥t hoԊc g» l֓nh trֽc 

tiԒp v¨o cֹa s֡ l֓nh Command.   
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c. L֓nh cֳa AutoCAD c· c§c dӴng sau:  

- L֓nh m֥t mֵc: l¨ c§c l֓nh khi ra l֓nh AutoCAD sԐ thֽc hi֓n ngay.   

- L֓nh hai mֵc: L¨ l֓nh khi ra l֓nh song phӶi cung cӸp dֻ li֓u ĽӺy Ľֳ l֓nh m֧i thֽc 

hi֓n ĽҼ֯c.   

V² dλ:   

Command line:  Point    

KԒt quӶ m§y sԐ nhԂc lӴi:   

Command line: Specify a point:(X§c ĽΠnh mίt ĽiΘm).   

Sau l֩i nhԂc n¨y ta phӶi nhԀp toӴ Ľ֥ tҼҺng ĽҼҺng v֧i sֹ dֱng chu֥t bӸm l°n ĽiԜm 

cӺn vԐ tr°n m¨n h³nh, hoԊc nhԀp toӴ Ľ֥ cֳa ĽiԜm cӺn vԐ.   

- L֓nh ba mֵc: Sau khi g» l֓nh xong m§y sԐ hiԜn th֗ m֥t s֝ tuȢ ch֙n, ta ch֙n m֥t 

trong c§c tuȢ ch֙n. Sau khi ch֙n xong m§y sԐ ĽҼa ra y°u cӺu trӶ l֩i vԚ dֻ li֓u.   

V² dλ:   

Command line:  Circle   (VԐ ĽҼ֩ng tr¸n)   

Sau l֓nh tr°n m§y sԐ hi֓n ra c§c tuȢ ch֙n:   

Specify center point for circle or[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:   

Trong c§c tuȢ ch֙n tr°n, tuȢ ch֙n trong ngoԊc l¨ tuȢ ch֙n mԊc Ľ֗nh nԒu sֹ dֱng n· 

ta ch֕ cӺn g֙i  (Enter). Tr§i lӴi mu֝n sֹ dֱng tuȢ ch֙n kh§c ta phӶi g» to¨n b֥ nhֻng kĨ 

tֽ (chֻ hoa) ĽӴi di֓n cֳa tuȢ ch֙n. V³ vԀy mu֝n khai th§c ĽҼ֯c tuȢ ch֙n ta phӶi hiԜu hԒt Ĩ 

nghǫa cֳa tַng tuȢ ch֙n.   

- L֓nh nhiԚu mֵc: TҼҺng tֽ nhҼ c§c l֓nh tr°n nhҼng khi thֽc hi֓n sԐ c· nhiԚu l֓nh, 

sau khi nhԀp l֓nh sԐ hi֓n l°n c§c tuȢ ch֙n, khi ta ch֙n m֥t tuȢ ch֙n n¨o Ľ· lӴi xuӸt 

hi֓n c§c tuȢ ch֙n cֳa tuȢ ch֙n n¨y. Cu֝i c½ng ta phӶi cung cӸp dֻ li֓u cho m§y thֽc 

hi֓n. CӸu tr¼c l֓nh nhiԚu mֵc cֳa AutoCAD c· dӴng nhҼ cӸu tr¼c c©y.  

1.6.5. C§c thao t§c cҺ bӶn  

a. L֓nh New - tӴo file m֧i  

- Toolbar    

- Menu file/new  

- Command: New hoԊc ctrl+N  

b. L֓nh Save, SaveAs - lҼu bӶn vԐ  
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- Toolbar      

- Menu: file/save    

- Command: save hoԊc Ctrl+S    

TrҼ֩ng h֯p bӶn vԐ chҼa lҼu th¨nh file th³ thֽc hi֓n l֓nh save as + Save 

in: Ch֙n nҺi mu֝n lҼu bӶn vԐ.  

+ File name: ņԊt t°n cho bӶn vԐ.  

+ File of type: Ch֙n file ghi v֧i c§c phi°n bӶn trҼ֧c.  

Sau Ľ· k²ch save.  

Chú ý: NԒu tho§t kh֛i CAD2007 m¨ chҼa ghi bӶn vԐ th³ AutoCad c· h֛i c· ghi bӶn vԐ 

kh¹ng nԒu ta ch֙n YES th³ ta cȈng thֽc hi֓n c§c thao t§c tr°n.  

Trong trҼ֩ng h֯p bӶn vԐ Ľ« ĽҼ֯c ghi th¨nh File th³ ta ch֕ cӺn nhӸp chu֥t tr§i v¨o 

biԜu tҼ֯ng ghi tr°n thanh c¹ng cֱ hoԊc nhӸn ph²m Ctrl + S, l¼c n¨y CAD tֽ Ľ֥ng cԀp nhԀt 

nhֻng thay Ľ֡i v¨o file Ľ« ĽҼ֯c ghi sԈn Ľ·. c. L֓nh Open - m֫ file c· sԈn  

- Toolbar   

- File/open  

- Command: Open hoԊc Ctrl+O  

d. L֓nh Quit ï tho§t chҼҺng tr³nh  

- Menu: Ch֙n Exit  

- Command: quit  

NԒu bӶn vԐ c· sֹa Ľ֡i th³ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi nhԂc nh֫ ta c· ghi thay Ľ֡i kh¹ng?  

Á Ch֙n YES ĽԜ c· ghi thay Ľ֡i (Xem tiԒp mֱc LҼu bӶn vԐ)  

Á Ch֙n NO nԒu kh¹ng mu֝n ghi thay Ľ֡i  

Á Cancel ĽԜ huׁ b֛ l֓nh quay lӴi giao di֓n cֳa AutoCad.  

e. L֓nh Help  

AutoCAD cung cӸp c§c th¹ng tin vԚ c§c l֓nh (tra cֵu l֓nh) AutoCAD. Mu֝n g֙i tr֯ 

gi¼p ta Ӹn F1 hoԊc g» l֓nh Help hoԊc ? tӴi cֹa s֡ l֓nh Command. Khi thֽc hi֓n l֓nh sԐ 

xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Help Topics. f. Thu không gian - L֓nh ZOOM  

- Menu: View/Zoom   

- Command: Z   

Các Tham s֝  cֳa l֓nh ZOOM  
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Å RealTime: sau khi v¨o l֓nh Zoom ta nhӸn ph²m Enter lu¹n ĽԜ v¨o thֽc hi֓n lֽa ch֙n 

n¨y tҼҺng ĽҼҺng v֧i n¼t tr°n thanh c¹ng cֱ , sau Ľ· ta giֻ ph²m tr§i chu֥t v¨ 

Click ĽҼa l°n hoԊc xu֝ng dҼ֧i ĽԜ ph·ng to hay thu nh֛.  

Å All: AutoCad sԐ hiԜn th֗ tӸt cӶ bӶn vԐ tr°n m¨n h³nh m§y t²nh.  

Å Center: Ph·ng to m¨n h³nh quanh m֥t t©m ĽiԜm v¨ v֧i chiԚu cao cֹa s֡.  

- Specify center point: Ch֙n t©m khung cֳa s֡  

- Enter magnification or height: NhԀp gi§ tr֗ chiԚu cao khung cֹa s֡.  

Å Window: Ph·ng to l°n m¨n h³nh phӺn h³nh Ӷnh x§c Ľ֗nh b֫i khung cֹa s֡ h³nh chֻ 

nhԀt. TҼҺng ĽҼҺng v֧i n¼t tr°n thanh c¹ng cֱ l¨  - Specify first corner: Ch֙n g·c 

cֹa s֡ thֵ nhӸt.  

- Specify opposite corner: Ch֙n g·c cֹa s֡ Ľ֝i di֓n.  

Å Previdus: Phֱc h֟i lӴi h³nh Ӷnh Zoom trҼ֧c Ľ· (c· thԜ phֱc h֟i 10 h³nh Ӷnh).  

TҼҺng ĽҼҺng v֧i n¼t tr°n thanh c¹ng cֱ l¨   

L̯u Ĩ: NΔu c· ĽΧi t̯ιng vΒ to h̭n hoΊc n΄m ngo¨i giαi hͧn m¨n h³nh th³ lΜnh n¨y sΒ thu 

ĽΩng thγi cͩ giαi hͧn m¨n h³nh (tρ toͧ Ľί 0,0) v¨ ĽΧi t̯ιng vΒ v¨o trong m¨n h³nh.  

1.6.6. C§c l֓nh thiԒt lԀp bӶn vԐ  

a. TӴo khung bӶn vԐ - L֓nh Mvsetup  

L֓nh Mvsetup d½ng ĽԜ gi֧i hӴn bӶn vԐ trong kh¹ng gian m¹ h³nh v¨ kh¹ng gian 

giӸy. Sֹ dֱng l֓nh n¨y ta c· thԜ Ľ֗nh ĽҺn v֗, t֕ l֓, gi֧i hӴn bӶn vԐ v¨ vԐ khung h³nh chֻ 

nhԀt thԜ hi֓n m®p ngo¨i cֳa gi֧i hӴn bӶn vԐ.  

ĥԜ g֙i l֓nh Mvsetup  

Command: Mvsetup   

Sau khi nhԀp l֓nh xuӸt hi֓n c§c d¸ng nhԂc sau.   

- Enable pager Space? [No/Yes]: N  (C· d½ng kh¹ng gian giӸy kh¹ng?)   

- Enter units type [.........../Metric]: M  (Ch֙n kiԜu ĽҺn v֗)   

- Enter the scale factor: 10  ( NhԀp h֓ s֝ t֕ l֓)   

- Enter the Pager width: 297  (NhԀp chiԚu ngang kh֡ giӸy)   

- Enter the Pager height: 210  (NhԀp chiԚu Ľֵng kh֡ giӸy)  
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 L¼c n¨y AutoCAD sԐ tֽ Ľ֥ng vԐ m֥t khung h³nh chֻ nhԀt thԜ hi֓n m®p ngo¨i cֳa gi֧i hӴn 

bӶn vԐ c· k²ch thҼ֧c 10A4 (2970, 2100).  

BӶng Ľ֗nh gi֧i hӴn bӶn vԐ (Limits) theo kh֡ giӸy in v¨ t֕ l֓  

  
b. TӴo gi֧i hӴn bӶn vԐ - L֓nh Limits  

ņԊt v¨ ĽiԚu ch֕nh v½ng vԐ. Gi֧i hӴn v½ng bӶn vԐ ĽҼ֯c quy Ľ֗nh b֫i:  

- PhӺn di֓n t²ch vԐ c¹ng tr³nh.  

- PhӺn tr֝ng d¨nh cho vi֓c ghi ch¼ giӶi.  

- PhӺn d¨nh cho khung t°n v¨ khung bӶn vԐ.  
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× Tr°n thanh Menu ch²nh: ch֙n Format\Drawing Limits × 

Command: Limits   

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0,0 >: G·c tr§i dҼ֧i   

Specify upper right corner <420, 297>:  594,420 (NhԀp g·c phӶi ph²a tr°n cֳa kh֡ A2).  

Ta Ľ« tӴo xong k²ch thҼ֧c gi֧i hӴn bӶn vԐ kh֡ A2 (594,420) C§c t½y 

ch֙n kh§c:  

Å ON: Kh¹ng cho ph®p vԐ ra ngo¨i v½ng gi֧i hӴn bӶn vԐ Ľ« Ľ֗nh.  

Å OFF: Cho ph®p vԐ ra ngo¨i v½ng gi֧i hӴn bӶn vԐ Ľ« Ľ֗nh.  

Chú ý: Sau khi x§c Ľ֗nh gi֧i hӴn bӶn vԐ bԄng l֓nh Limits ta h«y thֽc hi֓n l֓nh Zoom v¨ 

d½ng t½y ch֙n All (Z ,ᴥ A )ᴥ ĽԜ nh³n thӺy to¨n b֥ gi֧i hӴn bӶn vԐ tr°n m¨n h³nh.  

Command: Zoom ᴥ   

All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: A  ᴥ c. 

ņ֗nh ĽҺn v֗ cho bӶn vԐ - L֓nh Units  

L֓nh Units d½ng ĽԜ Ľ֗nh Ľo ĽҺn v֗ hi֓n h¨nh v¨ Ľ֥ ch²nh x§c cֳa ĽҺn v֗ Ľo hi֓n 

h¨nh cho bӶn vԐ.  

Tַ Menu: Format / Units   

Command: Units  ᴥhoԊc Ddunits  ᴥ 

L֓nh Units Ľ֗nh ĽҺn v֗ d¨i v¨ ĽҺn v֗ g·c cho bӶn vԐ hi֓n h¨nh. Khi sֹ dֱng l֓nh 

Units hoԊc ch֙n tַ danh mֱc Format ta ch֙n Unitsé sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Drawing Units.   

  

C§ch lֽa ch֙n:  

× ņ֗nh ĽҺn v֗ chiԚu d¨i (Length)  

- Scientific: khoa h֙c (1.55E + 01)  

 DӴng s֝ h֙c   - Decimal: thԀp ph©n (15.50)  

 (Type)  - Engineering: dӴng k׃ thuԀt (1ô ï 3.50ôô)  
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- Architectural: dӴng kiԒn tr¼c (1ô ï 3ρϳςᴂᴂ) - Fractional: dӴng ph©n 

s֝  

  

  ņ֥ ch²nh x§c thԀp ph©n hoԊc s֝ thԀp ph©n c· nghǫa (ta ch֙n Precision  0 hoԊc 

0.0000)  

× ņ֗nh ĽҺn v֗ do g·c (Ange)  

  

 KiԜu  thԜ  

(Type)  

  

- Decimal Degrees: dӴng Ľ֥ thԀp ph©n (45.000)  

hi֓n  - Deg/Min/Sec: dӴng Ľ֥/ ph¼t/ gi©y  (45d0ô0ôô)  

- Grads: dӴng grad  (50.000g)  

- Radians: dӴng radian (0.7854r)  

- Surveyor: ĽҺn v֗ trԂc Ľ֗a (N 45d0ô0ôô E)  

  

Precision  

  

Danh s§ch li֓t k° Ľ֥ ch²nh x§c hoԊc s֝ thԀp ph©n c· nghǫa  

(ta ch֙n 0 hoԊc 0.0000)  

  

Clockwise  

HҼ֧ng g·c ©m c½ng chiԚu kim Ľ֟ng h֟. NԒu kh¹ng ch֙n th³ 

chiԚu dҼҺng cֳa g·c l¨ ngҼ֯c chiԚu kim Ľ֟ng h֟.  

× Direction ( phҼҺng hҼ֧ng )  

NԒu ta click v¨o t½y ch֙n Direction. H֥p thoӴi Direction control sԐ m֫ ra.  

  

Trong Ľ·:  

- East: chiԚu dҼҺng trֱc x l¨m chuӼn ĽԜ t²nh g·c 0 - North: chiԚu dҼҺng trֱc y l¨m chuӼn 

ĽԜ t²nh g·c 0.  

- West: chiԚu ©m trֱc x l¨m chuӼn ĽԜ tính góc 0  

- South: chiԚu ©m trֱc y l¨m chuӼn ĽԜ t²nh g·c 0  
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- Other: nԒu ch֙n t½y ch֙n n¨y, cho ph®p ta ch֙n g·c 0 l¨ m֥t g·c bӸt kȢ (ta c· thԜ g» 

trֽc tiԒp v¨o d¸ng angle hoԊc ch֙n pick).   

- Clockwise: ch֙n t½y ch֙n n¨y, g·c dҼҺng sԐ l¨ chiԚu thuԀn chiԚu kim Ľ֟ng h֟. MԊc 

nhi°n AutoCAD, kh¹ng ch֙n Clockwise v¨ g·c 0 theo East.  

1.6.7. H֓ t֙a Ľ֥ sֹ dֱng trong AutoCad  

a. Kh§i ni֓m toӴ Ľ֥  

- L¨ tԀp h֯p c§c s֝ x§c Ľ֗nh v֗ tr² cֳa c§c ĽiԜm trong kh¹ng gian.   

- Trong kh¹ng gian hai chiԚu toӴ Ľ֥ x§c Ľ֗nh v֗ tr² cֳa m֥t ĽiԜm l¨ m֥t b֥ g֟m 

hai s֝ (x,y) v¨ trong kh¹ng gian 3 chiԚu l¨ b֥ g֟m 3 s֝ (x,y,z).  b. C§c h֓ t֙a Ľ֥ × H֓ 

t֙a Ľ֥ Decac  

H֓ t֙a Ľ֥ trong kh¹ng gian 2D g֟m c· trֱc X v¨ trֱc Y vu¹ng g·c v֧i nhau. T֙a Ľ֥ 

cֳa m֥t ĽiԜm ĽҼ֯c x§c Ľ֗nh qua th¹ng s֝ tung Ľ֥ v¨ ho¨nh Ľ֥. V² dֱ M(100,50), N (-60,-

40).   

  

- T֙a Ľ֥ tuy֓t Ľ֝i: L¨ t֙a Ľ֥ x§c Ľ֗nh tַ g֝c t֙a Ľ֥ O(0,0).  

- T֙a Ľ֥ tҼҺng Ľ֝i: L¨ t֙a Ľ֥ x§c Ľ֗nh ĽiԜm liԚn kԚ trҼ֧c khi vԐ.  

×  H֓ t֙a Ľ֥ cֽc  

  T֙a Ľ֥ cֽc d½ng ĽԜ x§c Ľ֗nh v֗ tr² cֳa m֥t ĽiԜm M (MP <) trong mԊt phԆng khi biԒt 

khoӶng c§ch tַ ĽiԜm M ĽԒn g֝c cֽc P v¨ g·c nghi°ng  cֳa MP so v֧i ĽҼ֩ng chuӼn qua 

cֽc P song song trֱc x cֳa h֓ t֙a Ľ֥ hi֓n h¨nh. G·c dҼҺng l¨ g·c quay chiԚu kim Ľ֟ng h֟, 

g·c ©m l¨ g·c quay ngҼ֯c chiԚu kim Ľ֟ng h֟ so v֧i trֱc x cֳa h֓ t֙a Ľ֥ hi֓n h¨nh.  
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C§c phҼҺng ph§p nhԀp t֙a Ľ֥:  

C§c l֓nh vԐ nhԂc ch¼ng ta phӶi nhԀp t֙a Ľ֥ c§c ĽiԜm v¨o trong bӶn vԐ. Trong bӶn vԐ 

2 chiԚu (2D) ta ch֕ cӺn nhԀp ho¨nh Ľ֥ (X) v¨ tung Ľ֥ (Y), c¸n trong bӶn vԐ 3 chiԚu (3D) th³ 

ta phӶi nhԀp th°m cao Ľ֥ (Z).  

C· 6 phҼҺng ph§p nhԀp t֙a Ľ֥ m֥t ĽiԜm v¨o bӶn vԐ.  

Å PICK: D½ng ph²m tr§i chu֥t nhԂp ch֙n m֥t ĽiԜm trֽc tiԒp tr°n m¨n h³nh, c· thԜ  kԒt 

h֯p v֧i c§c phҼҺng thֵc truy bԂt ĽiԜm tr°n Ľ֝i tҼ֯ng.  

Å T֙a Ľ֥ tuy֓t Ľ֝i M(x,y)  

  TӴi d¸ng nhԂc l֓nh ta nhԀp t֙a Ľ֥ tuy֓t Ľ֝i x,y cֳa ĽiԜm M so v֧i g֝c O(0,0) cֳa h֓ t֙a 

Ľ֥ hi֓n h¨nh, 2 tham s֝ c§ch nhau b֫i dӸu ñphӼyò.  

V² dֱ: (50,40)   

Tֵc l¨ X=50, Y=40  

Å T֙a Ľ֥ cֽc tuy֓t Ľ֝i M(d<Ŭ)  

   TӴi d¸ng nhԂc l֓nh ta nhԀp t֙a Ľ֥ cֽc tuy֓t Ľ֝i d<Ŭ cֳa ĽiԜm M so v֧i g֝c O(0,0) cֳa h֓ 

t֙a Ľ֥ hi֓n h¨nh. Trong Ľ·:   

- d = MO: L¨ khoӶng c§ch tַ ĽiԜm M ĽԒn g֝c O(0,0).  

- a = (MO,x): g·c tӴo b֫i MO v֧i trֱc x cֳa h֓ t֙a Ľ֥ hi֓n h¨nh.  

V² dֱ: 80<45 l¨ t֙a Ľ֥ ĽiԜm c§ch g֝c t֙a Ľ֥ 80 v¨ g·c l¨ 45o  

Å T֙a Ľ֥ tҼҺng Ľ֝i M(@ x,y)  

   TӴi d¸ng nhԂc l֓nh ta nhԀp t֙a Ľ֥ tҼҺng Ľ֝i @x,y cֳa ĽiԜm M so v֧i t֙a Ľ֥ ĽiԜm nhԀp 

sau c½ng (last point) tr°n bӶn vԐ.  

V² dֱ: @ 50,40 Tֵc l¨ X=50, Y=40  

Å T֙a Ľ֥ cֽc tҼҺng Ľ֝i M(@d<a)  

   TӴi d¸ng nhԂc l֓nh ta nhԀp @d< cֳa ĽiԜm M so v֧i t֙a Ľ֥ ĽiԜm nhԀp sau c½ng nhӸt tr°n 

bӶn vԐ. Trong Ľ·:  

- d: KhoӶng c§ch tַ ĽiԜm M cӺn x§c Ľ֗nh ĽԒn ĽiԜm sau c½ng nhӸt tr°n bӶn vԐ.  

- G·c Ŭ: l¨ g·c tӴo b֫i trֱc x hi֓n h¨nh v֧i ĽҼ֩ng thԆng n֝i tַ ĽiԜm M cӺn x§c Ľ֗nh 

ĽԒn ĽiԜm sau c½ng nhӸt tr°n bӶn vԐ.   

+  G·c dҼҺng l¨ g·c ngҼ֯c chiԚu kim Ľ֟ng h֟.   

+  G·c ©m l¨ g·c c½ng chiԚu kim Ľ֟ng h֟ so v֧i trֱc x cֳa h֓ t֙a Ľ֥ hi֓n h¨nh.  
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V² dλ: @80,45 l¨ t֙a Ľ֥ cֳa ĽiԜm c§ch ĽiԜm liԚn trҼ֧c m֥t khoӶng 80 v¨ g·c quay 

là 45.  

Å NhԀp khoӶng c§ch dҼҺng trֽc tiԒp (Direct Distance Entry)  

   NhԀp khoӶng c§ch dҼҺng trֽc tiԒp tҼҺng Ľ֝i so v֧i ĽiԜm sau c½ng nhӸt tr°n bӶn vԐ, Ľ֗nh 

hҼ֧ng bԄng chiԚu cֳa Cursor. Khi nhԀp khoӶng c§ch trֽc tiԒp phӶi m֫ trӴng th§i Ortho 

(F8).  

V² dλ1:  VԐ h³nh chֻ nhԀt c· ĽiԜm P(0,0) theo c§ch nhԀp t֙a Ľ֥ Decac  

  

C1: T֙a Ľ֥ Decac tuy֓t Ľ֝i  

Command: l   

LINE Specify first point: 0,0   

Specify next point or [Undo]: 40,0  

Specify next point or [Undo]: 0,35  

Specify next point or [Close/Undo]: -40,0   

Specify next point or [Close/Undo]: 0,-35   

C2: ToӴ Ľ֥ Decac tҼҺng Ľ֝i  

Command: l   

LINE Specify first point: 0,0  

Specify next point or [Undo]: @40,0  

Specify next point or [Undo]: @0,35  

Specify next point or [Close/Undo]: @-40,0  

Specify next point or [Close/Undo]: @0,-35  

V² dλ 2:  VԐ h³nh sau theo toӴ Ľ֥ cֽc P1,  t֙a Ľ֥ (0,0)  
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NhԀp toӴ Ľ֥ cֽc tҼҺng Ľ֝i.  

Command: l   

LINE Specify first point: 0,0  

(hoΊc c· thΘ k²ch chuίt chΣn toͧ Ľί bͫt kȢ) Specify next 

point or [Undo]: @60<0  

Specify next point or [Undo]: @60<120  

Specify next point or [Undo]: C hoΊc:  

Specify next point or [Close/Undo]: @60<-120  

1.6.8. C§c phҼҺng thֵc truy bԂt ĽiԜm (Objects Snap)  

Trong l¼c vԐ  c§c Ľ֝i tҼ֯ng, ngҼ֩i sֹ dֱng c· nhu cӺu ch֙n ĽiԜm tַ c§c Ľ֝i tҼ֯ng 

c· sԈn. AutoCad c· c§c phҼҺng thֵc ch֙n ĽiԜm g֙i l¨ Object Snap  (OSNAP) d½ng ĽԜ x§c 

Ľ֗nh c§c ĽiԜm thu֥c Ľ֝i tҼ֯ng nhҼ: ĽiԜm cu֝i, ĽiԜm giֻa, giao ĽiԜm,é  

PhҼҺng thֵc ch֙n ĽiԜm sԐ ĽҼ֯c d½ng kԒt h֯p v֧i c§c l֓nh vԐ h³nh, nԒu trong l¼c vԐ  

h³nh cӺn x§c Ľ֗nh v֗ tr² m֥t ĽiԜm thu֥c Ľ֝i tҼ֯ng c· sԈn. Trong l¼c vԐ  h³nh, nԒu c·  sֹ  

dֱng phҼҺng thֵc ch֙n  ĽiԜm, khi di chuyԜn mouse  ĽԒn  ĽiԜm cӺn  x§c  Ľ֗nh, m֥t kĨ hi֓u 

(marker) xuӸt hi֓n  ĽԜ  Ľ§nh dӸu v֗  tr² n¨y. Khi d½ng mouse ch֙n v֗  tr² ĽiԜm Ľ« ĽҼ֯c Ľ§nh 

dӸu bԄng marker, AutoCad sԐ tֽ Ľ֥ng t²nh to§n t֙a Ľ֥ ĽiԜm n¨y.  

C§c phҼҺng thֵc ch֙n ĽiԜm c· thԜ ch֙n tַ Cursor menu bԄng c§ch kԒt h֯p 

SHIFT+NhԂp phӶi, hoԊc ch֙n n¼t tַ  thanh c¹ng cֱ  Object Snap, hay nhԀp 3 kĨ  tֽ  ĽӺu 

cֳa phҼҺng thֵc v¨o d¸ng l֓nh.  

× L֓nh Osnap (OS) g§n chԒ Ľ֥ truy bԂt ĽiԜm thҼ֩ng tr¼  

- Menu Tools/Drafting settingé  

- Cmd: OS   

- BԀt/ tԂt: F3  
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× C§c phҼҺng thֵc truy bԂt Ľ֝i tҼ֯ng  

1.  CENter  

  

Sֹ dֱng ĽԜ bԂt ĽiԜm t©m cֳa Circle, Arc, Ellipse.   

- BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

- BҼ֧c 2: Tr֛ mouse v¨o Ľ֝i tҼ֯ng ĽԜ hi֓n marker tӴi 

t©m r֟i nhԂp v¨o Ľ· ĽԜ ch֙n.  

2.  ENDpoint  

  

D½ng ĽԜ ch֙n ĽiԜm cu֝i cֳa Line, Spline, Arc, ph©n ĽoӴn cֳa 

Pline, Mline.  ņԜ ch֙n ĽiԜm, thֽc hi֓n:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛  mouse v¨o v֗  tr²  gӺn ĽiԜm cu֝i cֳa Ľ֝i 

tҼ֯ng ĽԜ  hi֓n marker tӴi  ĽiԜm cu֝i,  r֟i nhԂp v¨o n· ĽԜ 

ch֙n.  

3.  INSert  D½ng ĽԜ bԂt ĽiԜm ch¯n cֳa d¸ng chֻ v¨ block (kh֝i). Ch֙n 

m֥t ĽiԜm bӸt kȢ cֳa d¸ng chֻ hay block v¨ nhӸp ch֙n.   

4.  INT ersection  

  

D½ng ĽԜ ch֙n giao ĽiԜm cֳa 2 Ľ֝i tҼ֯ng. ņԜ ch֙n ĽiԜm, 

thֽc hi֓n:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛ mose v¨o v֗ tr²  giao cֳa hai Ľ֝i tҼ֯ng ĽԜ hi֓n kĨ hi֓u 

marker tӴi giao ĽiԜm, r֟i nhԂp v¨o Ľ· ĽԜ ch֙n.  
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5.MID point  

  

D½ng ĽԜ ch֙n ĽiԜm giֻa cֳa Line, Spline hoԊc Arc. ņԜ ch֙n 

ĽiԜm, thֽc hi֓n:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛ mouse v¨o Ľ֝i tҼ֯ng ĽԜ hi֓n marker tӴi 

ĽiԜm giֻa r֟i nhԂp v¨o n· ĽԜ ch֙n.  

  

6. NEArest  D½ng ĽԜ ch֙n ĽiԜm thu֥c Ľ֝i tҼ֯ng gӺn con tr֛ mouse nhӸt.  

   ņԜ ch֙n ĽiԜm, thֽc hi֓n:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛  mouse v¨o gӺn  ĽiԜm  mu֝n ch֙n thu֥c  Ľ֝i tҼ֯ng  

ĽԜ  hi֓n marker tӴi  ĽiԜm n¨y, r֟i nhԂp v¨o n· ĽԜ ch֙n  

  

7. NODe  D½ng ĽԜ ch֙n t©m cֳa m֥t ĽiԜm  (ņiԜm ĽҼ֯c vԐ  tַ  l֓nh  

   Point hoԊc l֓nh Divide).  ņԜ ch֙n ĽiԜm,   

thֽc hi֓n:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛ mouse v¨o ĽiԜm ĽԜ hi֓n marker tӴi t©m r֟i nhԂp 

v¨o n· ĽԜ ch֙n.  

  

8. PERpendicular  D½ng ĽԜ ch֙n ĽiԜm vu¹ng g·c v֧i Ľ֝i tҼ֯ng. ņԜ ch֙n ĽiԜm,  

 thֽc hi֓n:  
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ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛ mouse v¨o Ľ֝i tҼ֯ng ĽԜ hi֓n marker tӴi v֗ tr² vu¹ng 

g·c, r֟i nhԂp v¨o n· ĽԜ thֽc hi֓n.  

  

9. QUAdrant    D½ng ĽԜ ch֙n c§c ĽiԜm ı cung cֳa Circle, Ellipse hoԊc Arc.  

ņԜ ch֙n ĽiԜm, thֽc hi֓n:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛ mouse v¨o Ľ֝i tҼ֯ng gӺn v֗ tr² cֳa ĽiԜm ı cung ĽԜ 

hi֓n marker tӴi ĽiԜm n¨y  r֟i nhԂp v¨o n· ĽԜ ch֙n.  

  

10. TANgent   D½ng ĽԜ ch֙n ĽiԜm tiԒp x¼c v֧i Line, Arc, Ellipse, Circle hoԊc 

Spline. ņԜ ch֙n ĽiԜm, thֽc hi֓n:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc  

ï BҼ֧c 2: Tr֛  mouse v¨o  Ľ֝i tҼ֯ng  ĽԜ  hi֓n marker tӴi  ĽiԜm 

tiԒp x¼c r֟i  nhԂp v¨o n·  ĽԜ ch֙n.  

  

11. FROm  D½ng ĽԜ x§c Ľ֗nh m֥t ĽiԜm bԄng c§ch nhԀp t֙a Ľ֥ tҼҺng Ľ֝i  

 cֳa ĽiԜm n¨y so v֧i m֥t ĽiԜm n¨o   

Ľ· (g֙i l¨ ĽiԜm g֝c). ņԜ x§c Ľ֗nh ĽiԜm, thֽc hi֓n c§c bҼ֧c sau:  

ï BҼ֧c 1: Ch֙n phҼҺng thֵc ï  BҼ֧c 2: Xֹ lĨ c§c th¹ng b§o:  

    + éfrom Base point: ch֙n ĽiԜm g֝c  
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    + <Offset>: nhԀp t֙a Ľ֥ tҼҺng Ľ֝i (so v֧i ĽiԜm g֝c) cֳa ĽiԜm 

cӺn x§c Ľ֗nh  

  
12. APPint  PhҼҺng thֵc n¨y cho ph®p truy bԂt giao ĽiԜm c§c Ľ֝i tҼ֯ng  

 3D trong m֥t ĽiԜm h³nh hi֓n h³nh m¨ thֽc tԒ trong kh¹ng gian ch¼ng kh¹ng giao nhau.   

13. Tracking Trong AutoCAD ta c· thԜ sֹ dֱng lֽa ch֙n Tracking ĽԜ nhԀp  toӴ 

Ľ֥ ĽiԜm tҼҺng Ľ֝i qua m֥t ĽiԜm m¨ ta sԐ x§c Ľ֗nh. Sֹ  

dֱng tҼҺng tֽ Point filters v¨ From  

1.6.9.  Thao t§c ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng  

ï Ch֙n m֥t Ľ֝i tҼ֯ng: ņԜ ch֙n m֥t Ľ֝i tҼ֯ng nhԂp trֽc tiԒp tr°n Ľ֝i tҼ֯ng, Ľ֝i tҼ֯ng 

Ľ« ch֙n ĽҼ֯c Ľ§nh dӸu bԄng c§c ¹ vu¹ng xanh. NԒu Ľ« c· Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c ch֙n, khi nhԂp 

Ľ֝i tҼ֯ng nֻa th³ Ľ֝i tҼ֯ng n¨y l¨ Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c ch֙n th°m.  

ï Ch֙n nhiԚu Ľ֝i tҼ֯ng: ņԜ ch֙n nhiԚu Ľ֝i tҼ֯ng, vԐ m֥t khung ch֙n h³nh bao c§c  

Ľ֝i tҼ֯ng mu֝n ch֙n bԄng thao t§c sau:  

  

ï ņԜ b֛ ch֙n c§c h³nh: nhӸn ph²m ESC.   
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ChҼҺng 2: T֡ng quan vԚ AutoCad  

ChҼҺng n¨y tr³nh b¨y c§c l֓nh vԐ cҺ bӶn nhӸt cֳa AutoCad. ņ©y l¨ c§c l֓nh cҺ s֫, 

l¨m tiԚn ĽԚ cho c§c h³nh vԐ phֵc tӴp sau n¨y.  

2.1. C§c l֓nh vԐ cҺ bӶn trong AutoCAD  

C§c l֓nh vԐ cҺ bӶn nԄm tr°n thanh c¹ng cֱ Draw. Sau Ľ©y l¨ thanh c¹ng cֱ vԐ (Draw) 

mԊc Ľ֗nh hiԜn th֗ tr°n m¨n h³nh cֳa AutoCAD2007.  

  
2.1.1. L֓nh POINT vԐ m֥t ĽiԜm    

L֓nh Point ĽҼ֯c d½ng cho nhiԚu mֱc Ľ²ch kh§c nhau nhҼ: Ľ֗nh v֗ Ľ֝i tҼ֯ng, giao 

ĽiԜm, v֗ tr² ĽҼ֩ng tim... trong trҼ֩ng h֯p n¨y xem Point l¨ m֥t Ľ֝i tҼ֯ng cֳa AutoCAD.   

Å C§ch g֙i l֓nh  

- Toolbar   

- Menu Draw/point -  Command: PO   

Chú ý: Ta cȈng c· thԜ thay Ľ֡i k²ch c֭ v¨ h³nh dӴng cֳa Point bԄng c§ch d½ng l֓nh 

Ddptype nhҼ sau:   

- Command: Ddptype   

- Format\point style  

+ Point size: Ch֙n k²ch c֭ ĽiԜm  

+ Set size Reé: ch֙n c֭ ĽiԜm ph½ h֯p v֧i m¨n h³nh  

+ Set size in Absoé: Ch֙n kiԜu ĽiԜm h֯p v֧i t֕ l֓ bӶn vԐ  

2.1.2. L֓nh LINE vԐ ĽoӴn thԆng    

L֓nh Line d½ng ĽԜ vԐ c§c ĽoӴn thԆng ĽҼ֯c x§c Ľ֗nh bԄng 2 ĽiԜm: ĽiԜm ĽӺu ti°n v¨ 

ĽiԜm cu֝i cֳa ĽoӴn thԆng.  

Å C§ch thֽc hi֓n:  

- Command: Line ( hay L )  

- Trên Menu chính: Draw\Line - Trên Menu màn hình:   

Sau khi kh֫i Ľ֥ng l֓nh Line, AutoCAD y°u cӺu ta x§c Ľ֗nh ĽiԜm ĽӺu v¨ c§c ĽiԜm 

kԒ tiԒp cho ĽԒn khi ta Enter ĽԜ kԒt th¼c l֓nh Line.   
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Å C¼ ph§p l֓nh  

Command: L   

- Specify first point: (NhԀp toӴ Ľ֥ ĽiԜm ĽӺu tiên)    

- Specify next point or [Undo]: (NhԀp toӴ Ľ֥ ĽiԜm cu֝i cֳa ĽoӴn thԆng)     

- Specify next point or [Undo]: (NhԀp toӴ Ľ֥ ĽiԜm cu֝i cֳa ĽoӴn thԆng tiԒp 

theo)     

- Specify next point or [Undo/ Close]: (TiԒp tֱc nhԀp toӴ Ľ֥  ĽiԜm cu֝i cֳa 

ĽoӴn thԆng tiԒp theo hoԊc nhӸn Enter ĽԜ kԒt th¼c, hoԊc nhԀp C ĽԜ Ľ·ng k²n h³nh th¨nh 

Ľa gi§c)  

Å C§c t½y ch֙n kh§c cֳa l֓nh Line  

- Undo ņԜ hֳy b֛ m֥t ph©n ĽoӴn vַa vԐ, tӴi d¸ng nhԂc ñSpecify next point or [Undo]ò ta 

gõ U   

- Close  ņԜ Ľ·ng m֥t h³nh th¨nh Ľa gi§c ĽҼ֯c vԐ bԄng l֓nh Line Ľang thֽc hi֓n  

khi nhԀp ĽҼ֯c 3 Ľ֕nh tr֫ l°n, tӴi d¸ng nhԂc ñSpecify next point or [Undo]ò  

ta gõ C   

- Enter NԒu tӴi d¸ng nhԂc ĽӺu ti°n cֳa l֓nh Line: ñSpecify first pointò nhӸn Enter th³ 

AutoCAD sԐ nhԀn ĽiԜm sau c½ng nhӸt tr°n bӶn vԐ l¨m ĽiԜm ĽӺu cֳa ĽoӴn thԆng sԂp vԐ.  

+ NԒu trҼ֧c Ľ· vַa vԐ cung tr¸n th³ ĽoӴn thԆng sԂp vԐ sԐ tiԒp x¼c cung tr¸n 

tӴi ĽiԜm sau c½ng nhӸt cֳa cung v¨ nhԀn ĽiԜm n¨y l¨m tiԒp ĽiԜm. + NԒu tӴi 

d¸ng nhԂc ñSpecify next point or [Undo/ Close]ò nhӸn Enter th³ sԐ kԒt th¼c 

l֓nh.  

Chú ý: Trong bӶn vԐ AutoCAD th¹ng thҼ֩ng ta sֹ dֱng t֙a Ľ֥ tҼҺng Ľ֝i (@x,y) so v֧i 

ĽiԜm sau c½ng nhӸt tr°n bӶn vԐ; nԒu cho g·c v¨ Ľ֥ d¨i ĽoӴn thԆng th³ ta sֹ dֱng t֙a Ľ֥ cֽc 

tҼҺng Ľ֝i (@d<Ŭ) nԒu vԐ c§c ĽoӴn thԆng nԄm ngang hoԊc thԆng Ľֵng th³ ta d½ng phҼҺng 

ph§p nhԀp khoӶng c§ch trֽc tiԒp.  

2.1.3.  L֓nh XLINE vԐ ĽҼ֩ng thԆng   

a. C¹ng dֱng: d½ng vԐ c§c Ľ֝i tҼ֯ng l¨ ĽҼ֩ng thԆng  

b. Thֽc hi֓n l֓nh Xline:  

Å Command: XLine ( hay XL )  

Å Trên Menu chính: Draw\XLine  

Å Trên Menu màn hình:   
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c. C¼ ph§p l֓nh  

Command: XL   

C§c ch֙n lֽa:  

Å Hor (h): tӴo ĽҼ֩ng nԄm ngang  

Å Ver (v): tӴo ĽҼ֩ng thԆng Ľֵng  

2.1.4.  L֓nh CIRCLE vԐ ĽҼ֩ng tr¸n   

a. C¹ng dֱng  

    L֓nh n¨y cho ph®p vԐ c§c Ľ֝i tҼ֯ng l¨ ĽҼ֩ng tr¸n. 

b. C§ch thֽc hi֓n:   

Á NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Circle ( hay C )  

Á Trên Menu chính: Draw\Circle  

Á Trên Menu màn hình: nút Ciecle   

c. C¼ ph§p l֓nh  

Command: C  ᴥ 

Sau khi ch֙n l֓nh, AutoCAD y°u cӺu ta x§c Ľ֗nh m֥t s֝ th¹ng s֝ tuȢ theo 1 trong 6 

tuȢ ch֙n m¨ ta ch֙n.  

  +  Center, Radius    : vԐ ĽҼ֩ng tr¸n biԒt t©m v¨ b§n k²nh   

  +  Center, Diameter    : vԐ ĽҼ֩ng tr¸n biԒt t©m v¨ ĽҼ֩ng k²nh   

  +   2 points      : vԐ ĽҼ֩ng tr¸n qua hai ĽiԜm   

  +   3 points      : vԐ ĽҼ֩ng tr¸n qua ba ĽiԜm   

  +   TTR : vԐ ĽҼ֩ng tr¸n tiԒp x¼c 2 Ľ֝i tҼ֯ng cho trҼ֧c  

  + Tan, tan, tan: VԐ ĽҼ֩ng tr¸n tiԒp x¼c 3 Ľ֝i tҼ֯ng cho trҼ֧c  

- VԐ ĽҼ֩ng tr¸n v֧i t©m v¨ b§n k²nh (Center, Radius)  

Command: C  ᴥ 

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr: (Nhͻp toͧ Ľί t©m Ľ̯γng tr¸n )  

Specify radius of circle or [Diameter]: Nhͻp gi§ trΠ b§n k²nh hoΊc d½ng chuίt chΣn mίt 

ĽiΘm ĽΘ x§c ĽΠnh b§n k²nh cνa Ľ̯γng tr¸n.  

Chú ý : Trong Autocad chֻ trong ngoԊc vu¹ng [ ] ĽҼ֯c g֙i l¨ gi§ tr֗ ngӺm Ľ֗nh. V² dֱ: L֓nh 

vԐ ĽҼ֩ng tr¸n ta kh¹ng ch֙n D hay R m¨ Enter lu¹n th³ CAD hiԜu theo ngӺm Ľ֗nh l¨ 

[Diameter].  

- VԐ ĽҼ֩ng tr¸n v֧i t©m v¨ b§n k²nh (Center, Diameter)  
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NԒu tӴi d¸ng nhԂc ñSpecify radius of circle or [Diameter]ò ta nhԀp D th³ sԐ xuӸt hi֓n d¸ng 

nhԂc sau:  

Specify radius of circle: Nhͻp gi§ trΠ Ľ̯γng k²nh  

- VԐ ĽҼ֩ng tr¸n Ľi qua 3 ĽiԜm 3 (3P)  

Command: C  ᴥ 

Specify center point for circel or [3P/2P/Ttr: 3Pᴥ  

Specify first point on circel: ( Nhͻp ĽiΘm thο nhͫt, P1) ᴥ   

Specify second point on circel: ( Nhͻp ĽiΘm thο 2, P2) ᴥ   

Specify third point on circel: ( Nhͻp ĽiΘm thο 3, P3)  ᴥ 

  

- VԐ ĽҼ֩ng tr¸n Ľi qua 2 ĽiԜm (2P)  

Command: C  ᴥ 

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr]: 2P ᴥ  

Specify first end point of circle's diameter: Nhͻp ĽiΘm Ľͭu P1 cνa Ľ̯γng k²nh.  

Specify second end point of circle's diameter: Nhͻp ĽiΘm cuΧi P2 cνa Ľ̯γng k²nh.  

- VԐ ĽҼ֩ng tr¸n tiԒp x¼c v֧i  hai Ľ֝i tҼ֯ng cho trҼ֧c (TTR) Command: C  ᴥ 

Specify center point for circle or[3P/2P/Ttr(tan tan radius): TTR  ᴥ 

Specify point on object for first tangent of circle: ChΣn ĽΧi t̯ιng thο nhͫt Ľ̯γng tr¸n 

sΒ tiΔp x¼c.  

Specify point on object for second tangent of circle: ChΣn ĽΧi t̯ιng thο hai Ľ̯γng tr¸n 

sΒ tiΔp x¼c.  

Specify radius of circle: ( Nhͻp gi§ trΠ b§n k²nh R ) ᴥ   
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Chú ý: Khi vԐ ĽҼ֩ng tr¸n b§n k²nh R tiԒp x¼c v֧i hai ĽҼ֩ng tr¸n (C1) v¨ (C2) cho trҼ֧c, 

t½y thu֥c v¨o v֗ tr² ĽiԜm ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng Tangent 1,2 tr°n hai ĽҼ֩ng tr¸n (C1) v¨ (C2) m¨ 

ta sԐ nhԀn ĽҼ֯c ĽҼ֩ng tr¸n R cӺn vԐ tiԒp x¼c trong hay tiԒp x¼c ngo¨i v֧i hai ĽҼ֩ng tr¸n 

Ľ« cho.  

  

- VԐ ĽҼ֩ng tr¸n tiԒp x¼c 3 Ľ֝i tҼ֯ng cho trҼ֧c  

 Thֽc chӸt cֳa l֓nh n¨y l¨ vԐ ĽҼ֩ng tr¸n Ľi qua 3 ĽiԜm (3P) tiԒp x¼c v֧i 3 Ľ֝i tҼ֯ng 

cho trҼ֧c m¨ ta phӶi ch֙n l¨m 3 ĽҼ֩ng tiԒp tuyԒn Tangent 1,2,3.  

Command: C   

Circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3P   

Specify first point on circle: ChΣn Ľ̯γng thο nhͫt  

Specify second point on circle: ChΣn Ľ̯γng thο hai  

Specify third point on circle: ChΣn Ľ̯γng thο ba  

V² dλ: VԐ ĽҼ֩ng tr¸n n֥i tiԒp tam gi§c ABC  
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G֙i l֓nh tַ danh mֱc k®o xu֝ng: Draw \ Circle> Tan, Tan, Tan   

- Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan  tan  radius) ]: 3P    

- Specify first point on circle: Tan  to. Di chuyԜn t·c ĽԒn chӴm cӴnh AB r֟i nhԂp 

ch֙n l¨m ĽҼ֩ng thֵ nhӸt tiԒp x¼c v֧i ĽҼ֩ng tr¸n (Tangent 1).   

- Specify second point on circle: Tan  to. Di chuyԜn t·c ĽԒn chӴm cӴnh BC r֟i nhԂp 

ch֙n l¨m ĽҼ֩ng thֵ hai tiԒp x¼c v֧i ĽҼ֩ng tr¸n (Tangent 2) .   

- Specify third point on circle: Tan  to. Di chuyԜn t·c ĽԒn chӴm cӴnh AC r֟i nhԂp 

ch֙n l¨m ĽҼ֩ng thֵ ba tiԒp x¼c v֧i ĽҼ֩ng tr¸n (Tangent 3) .   

2.1.5. L֓nh ARC vԐ cung tr¸n   

a. C¹ng dֱng: vԐ c§c Ľ֝i tҼ֯ng l¨ cung tr¸n  

b. C§ch thֽc hi֓n   

Á TOOLBAR   

Á Menu Draw\ARC\é  

Á Comand: Arc  

c. C¼ ph§p l֓nh  

Command: ARC   

Khi Arc ĽҼ֯c kh֫i Ľ֥ng, AutoCAD y°u cӺu ta x§c Ľ֗nh h³nh thֵc vԐ cung tr¸n.  
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- Arc qua 3 ĽiԜm (3 point)  

   Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng   

_arc Center/<Start point>: ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc   

Center/End/<Second point>: ĽΠnh ĽiΘm 2 cνa Arc   

 End point:      ĽΠnh ĽiΘm cuΧi cνa Arc   

Chú ý: V֧i h³nh thֵc n¨y ta c· thԜ vԐ theo chiԚu kim Ľ֟ng h֟ hay ngҼ֯c lӴi.   

- VԐ Arc v֧i ĽiԜm ĽӺu, t©m v¨ ĽiԜm cu֝i (Start, Center, End)  

Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng   

 _arc Center/<Start point>:     ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc   

 Center/End/<Second point>: _c Center:  ĽΠnh tΣa Ľί t©m cνa Arc    

 Angle/Length of chord/<End point>:  ĽΠnh ĽiΘm cuΧi cνa Arc   

- VԐ Arc v֧i ĽiԜm ĽӺu, t©m v¨ g·c chԂn cung (Start, Center, Angle)  

Trong Arc g·c ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa l¨ g·c c· Ľ֕nh l¨ t©m cֳa cung chԂn b֫i ĽiԜm ĽӺu v¨ 

ĽiԜm cu֝i c½ng, nԒu g·c c· gi§ tr֗ dҼҺng AutoCAD sԐ vԐ theo chiԚu ngҼ֯c kim Ľ֟ng h֟ v¨ 

ngҼ֯c lӴi.   

Truy xuӸt: click v¨ biԜu tҼ֯ng   

 _arc Center/<Start point>:     ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc   

 Center/End/<Second point>: _c Center: ĽΠnh tΣa Ľί t©m cνa Arc    

Angle/Length of chord/<End point>: _a  chΣn Angle   

 Included angle:        ĽΠnh g·c chͽn cung  

- VԐ Arc v֧i ĽiԜm ĽӺu, t©m v¨ d©y cung  
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D©y cung (Length) l¨ ĽoӴn thԆng n֝i v֧i ĽiԜm ĽӺu v¨ ĽiԜm cu֝i cֳa cung. AutoCAD 

sԐ vԐ theo chiԚu ngҼ֯c kim Ľ֟ng h֟, nԒu chiԚu d¨i d©y cung l¨ dҼҺng (tַ ĽiԜm ĽӺu t֧i ĽiԜm 

cu֝i) v¨ ngҼ֯c lӴi, trҼ֩ng h֯p n¨y cho cung c· chiԚu d¨i ngԂn nhӸt.  Truy xuӸt: click vào 

biԜu tҼ֯ng   

_arc Center/<Start point>: ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc   

Center/End/<Second point>: _c Center: ĽΠnh tΣa Ľί t©m cνa Arc   

Angle/Length of chord/<End point>: _l   

Length of chord: chΣn chiΖu d¨i d©y cung   

- VԐ Arc v֧i ĽiԜm ĽӺu, ĽiԜm cu֝i v¨ g·c chԂn  

NhҼ nhֻng trҼ֩ng h֯p kh§c, nԒu g·c chԂn dҼҺng AutoCAD sԐ vԐ theo ngҼ֯c chiԚu 

kim Ľ֟ng h֟ v¨ ngҼ֯c lӴi.   

Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng  

_arc Center/<Start point>: ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc  Center/End/<Second 

point>: _e    

End point: ĽΠnh ĽiΘm cuΧi cνa Arc   

Angle/Direction/Radius/<Center point>: _a Included angle:  ĽΠnh g·c chͽn  

- VԐ Arc v֧i ĽiԜm ĽӺu, ĽiԜm cu֝i v¨ hҼ֧ng quay so v֧i ĽiԜm ĽӺu      

Trong h³nh thֵc n¨y Direction ch֕ hҼ֧ng cֳa tiԒp tuyԒn v֧i ĽiԜm ĽӺu, g·c quay 

t²nh bԄng ĽҺn v֗ Default v¨ so v֧i ĽҼ֩ng thԆng nԄm ngang Ľi qua ĽiԜm ĽӺu cֳa Arc.  Truy 

xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng   

_arc Center/<Start point>: ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc   

Center/End/<Second point>:_e (d¸ng n¨y AutoCAD kh¹ng y°u cͭu nhͻp)   

End point: ĽΠnh ĽiΘm cuΧi cνa Arc   

Angle/Direction/Radius/<Center point>: _d  Direction from start point:   

- VԐ Arc v֧i ĽiԜm ĽӺu, ĽiԜm cu֝i v¨ b§n k²nh  

Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng   

_arc Center/<Start point>: ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc  Center/End/<Second 

point>: _e   

End point: ĽΠnh ĽiΘm cuΧi cνa Arc   

 Angle/Direction/Radius/<Center point>: _r Radius:   ĽΠnh b§n k²nh   

- VԐ Arc v֧i t©m, ĽiԜm ĽӺu v¨ ĽiԜm cu֝i  Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng   

http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.7
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.7
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.8
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.8
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 _arc Center/<Start point>: _c Center:  ĽΠnh tΣa Ľί t©m   

Start point: ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc   

 Angle/Length of chord/<End point>:   ĽΠnh tΣa Ľί ĽiΘm cuΧi   

- VԐ Arc v֧i t©m, ĽiԜm ĽӺu v¨ g·c chԂn  Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng   

 _arc Center/<Start point>: _c Center:   ĽΠnh tΣa Ľί t©m   

Start point: ĽΠnh ĽiΘm Ľͭu cνa Arc   

Angle/Length of chord/<End point>: -a included angle: ĽΠnh g·c chͽn cung   

- VԐ Arc v֧i ĽiԜm ĽӺu, t©m v¨ chiԚu d¨i d©y cung   

Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng  arc Center/<Start point>: ĽΠnh 

ĽiΘm Ľͭu cνa Arc  Center/End/<Second point>: _c Center: 

ĽΠnh tΣa Ľί t©m  Angle/Length of chord/<End point>: _l 

Length of chord: ĽΠnh chiΖu d¨i d©y cung   

- VԐ nhֻng cung li°n tֱc     

  H³nh thֵc n¨y gi¼p ta vԐ nhֻng cung n֝i tiԒp li°n tֱc, ĽiԜm cu֝i cֳa cung trҼ֧c Ľ· 

l¨ ĽiԜm ĽӺu cֳa cung kԒ tiԒp   

Truy xuӸt: click v¨o biԜu tҼ֯ng   

_arc Center/<Start point>: ĽiΘm bͽt Ľͭu n¨y sΒ l¨ Lastpoint cνa AutoCAD   

 End point:      chΣn ĽiΘm cuΧi   

2.1.6.  L֓nh PLINE vԐ ĽҼ֩ng Ľa tuyԒn   

a. C¹ng dֱng: vԐ nhֻng h³nh tԀp h֯p c§c ĽҼ֩ng, ĽoӴn thԆng, cung, gӸp kh¼cé b. 

C§ch thֽc hi֓n   

Á TOOLBAR   

Á Menu Draw\Polyline  

Á Cmd: Pline (hay PL)  

c. C¼ ph§p l֓nh  

Command: PL  or PLINE   

Specify start point: Nhͻp ĽiΘm bͽt Ľͭu <P1>  

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: w <gi§ trΠ bΖ rίng n®t 

vΒ >  

Specify starting width <0.0000>: < nhͻp bΖ rίng bͽt Ľͭu Ľoͧn >  

http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.9
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.9
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.10
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.10
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.11
http://www.ctu.edu.vn/coursewares/congnghe/autocad/ch3.htm#IV.11
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Specify ending width <0.5000>: < nhͻp bΖ rίng cuΧi Ľoͧn >  

2.1.7.  L֓nh POLYGON vԐ Ľa gi§c ĽԚu   

a. C¹ng dֱng: d½ng vԐ Ľa gi§c.  

b. C§ch thֽc hi֓n   

   + Toolbar   

+ Menu Draw/ Polygon  

+ Cmd: Polygon (hay POL)  

c. C¼ ph§p l֓nh:  

  Command: Polygon  hoԊc POL   

- VԐ Ľa gi§c n֥i tiԒp ĽҼ֩ng tr¸n  

POLYGON Enter number of sides <5>: 7 < sΧ cͧnh Ľa gi§c >  

Specify center of polygon or [Edge]: 145,105 < tΣa Ľί t©m Ľa gi§c >  

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: I  

Specify radius of circle: 75 < t©m Ľ̯γng tr¸n nίi tiΔp >  

  

- VԐ Ľa gi§c ngoӴi tiԒp  

POLYGON Enter number of sides <7>: 7 < sΧ cͧnh Ľa gi§c >  

Specify center of polygon or [Edge]: 145,105 < tΣa Ľί t©m Ľa gi§c >  

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: C  

Specify radius of circle: r < chΣn R > Requires 

numeric distance or second point.  

Specify radius of circle: 60 < t©m Ľ̯γng tr¸n >  
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- ņ֗nh polygon v֧i cӴnh ĽҼ֯c x§c Ľ֗nh b֫i hai ĽiԜm  

Khi cӺn vԐ m֥t polygon c· Ľ֕nh tr½ng v֧i 1 hay 2 ĽiԜm n¨o Ľ·, ta d½ng tuȢ ch֙n  

Edge (cӴnh), nhҼ v֧i Ľ©y:   

Command: Polygon   

Number of Sides <4>:    ĽΠnh sΧ cͧnh cνa Ľa gi§c   

Edge/<Center of Polygon>:      chΣn E (ĽΠnh cͧnh)   

First End point of Edge:    ĽΠnh ĽiΘm thο nhͫt cνa cͧnh   

Second End point of Edge:   ĽΠnh ĽiΘm thο hai cνa cͧnh   

2.1.8.  L֓nh RECTANG vԐ h³nh chֻ nhԀt   

a. C¹ng dֱng: ĥԜ vԐ h³nh chֻ nhԀt. D½ng l֓nh n¨y, AutoCAD y°u cӺu ta x§c Ľ֗nh hai g·c 

Ľ֝i di֓n cֳa h³nh chֻ nhԀt. b. Thֽc hi֓n l֓nh   

Á NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: RECTANGLE ( hay REC )  

Á Trên Menu chính: Draw\ RECTANGLE Á Trên Menu màn 

hình:   

c. C¼ ph§p l֓nh  

  Command: RECTANG  hoԊc REC   

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:  

< nhͻp gi§ trΠ hoΊc chΣn g·c thο nhͫt > < A >  

Specify other corner point or [Dimensions]: < nhͻp gi§ trΠ g·c thο hai ( g·c ĽΧi diΜn 

) < B >  

  
2.1.9.  L֓nh ELLIPES vԐ elip hoԊc m֥t cung elip  

a. C¹ng dֱng: ĥԜ vԐ h³nh Elip, vi֓c vԐ Elip phֱ thu֥c v¨o gi§ tr֗ biԒn PELLIPSE. b. 

Thֽc hi֓n l֓nh   

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Ellipse ( hay EL )  

Å Trên Menu chính: Draw\ Ellipse  

Å Trên Menu màn hình: Nút Ellipse   

c. C¼ ph§p l֓nh  
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Command: Ellipse  hoԊc EL   

- VΒ h³nh elip qua ba ĽiΘm ( hay c· İ gi§ trΠ mίt trλc )  

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: < nhͻp tΣa Ľί ĽiΘm thο nhͫt >  

Specify other endpoint of axis: < nhͻp tΣa Ľί ĽiΘm thο hai >  

Specify distance to other axis or [Rotation]: < nhͻp tΣa Ľί ĽiΘm thο ba c· nghǫa l¨ 

ph©n nυa chiΖu d¨i trλc c¸n lͧi >   

  

- VΒ h³nh elip qua hai ĽiΘm v¨ gi§ trΠ t©m  

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: c < nhͻp C >  

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: 250,100 < tΣa Ľί t©m >  

Specify other endpoint of axis: 350,100 < tΣa Ľί ĽiΘm thο nhͫt >  

Specify distance to other axis or [Rotation]: 300,125< tΣa Ľί ĽiΘm thο hai >  

  
- VΒ cung elip  

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: a < nhͻp A >  

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: < nhͻp gi§ trΠ t©m > < C > Specify 

other endpoint of axis: < nhͻp ĽiΘm C1 >  

Specify distance to other axis or [Rotation]: < nhͻp ĽiΘm C2 >  

Specify start angle or [Parameter]: < Cho g·c bͽt Ľͭu > < 90 >  

Specify end angle or [Parameter/Included angle]: < cho g·c kΔt th¼c >< 270 >  

  
2.1.10.  L֓nh SPLINE vԐ ĽҼ֩ng cong  

a. C¹ng dֱng: vԐ li°n tiԒp Ľ֝i tҼ֯ng l¨ ĽҼ֩ng cong  
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b. C§ch thֽc hi֓n  

- Toolbar   

- Menu Draw/spline  

- cmd: SPL  

c. C¼ ph§p l֓nh  

Command: SPL  

Specify first point é:ChΣn ĽiΘm thο nhͫt.  

Specify next pointé: ChΣn ĽiΘm tiΔp theo  

Specify next point or [Close/Fit tolerance]: ChΣn ĽiΘm tiΔp theo hoΊc C ĽΘ Ľ·ng miΖn 

lͧi.  

Mu֝n ngԂt l֓nh n¨y ta ch֙n ph²m Enter 3 lӺn.  

2.2. C§c l֓nh tr֯ gi¼p vԐ Ľ֝i tҼ֯ng  

2.2.1.  L֓nh ERASE xo§ Ľ֝i tҼ֯ng   

L֓nh Erase gi¼p ta x·a nhֻng Ľ֝i tҼ֯ng kh¹ng cӺn thiԒt hay vԐ kh¹ng nhҼ Ĩ.  

Å Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng cӺn x·a click chu֥t phӶi ch֙n erase  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Erase hoԊc E  

Command: E   

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng ĽΘ x·a  

2.2.2. L֓nh UNDO  

L֓nh Undo d½ng ĽԜ hֳy b֛ lӺn lҼ֯t c§c l֓nh Ľ« thֽc hi֓n trҼ֧c Ľ·.   

Menu: Edit\ Undo  

 NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Undo hoԊc U hoԊc Ctrl + Z Command: Undo 

  

Auto/ Control/ BEgin/ End/ Mark/ Back/<number>  

<number>: nhͻp sΧ lͭn Undo  

Auto: Khi nhԀp A sԐ xuӸt hi֓n d¸ng nhԂc:  

       Enter UNDO Auto mode [ON/OFF] <On>  

                   NԒu l¨ On th³ c§c Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c vԐ trong m֣i l֓nh xem nhҼ l¨ m֥t nh·m.                 

V² dֱ: c§c ĽoӴn thԆng vԐ bԄng m֥t l֓nh Line sԐ ĽҼ֯c hֳy b֛ b֫i m֥t lӺn Undo. Control: 

lֽa ch֙n n¨y ĽiԚu khiԜn vi֓c thֽc hi֓n c§c lֽa ch֙n cֳa l֓nh Undo:  Khi nhԀp 

C, xuӸt hi֓n d¸ng nhԂc: All/ None/ One <All>, trong Ľ·:  
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Å All: thֽc hi֓n tӸt cӶ c§c lֽa ch֙n cֳa l֓nh Undo  

Å One: ch֕ hֳy b֛ m֥t l֓nh vַa thֽc hi֓n trҼ֧c Ľ·  

Å None: kh¹ng thԜ thֽc hi֓n vi֓c hֳy b֛ c§c l֓nh cֳa AutoCAD  

BEgin: d½ng lֽa ch֙n n¨y Ľ§nh dӸu l֓nh ĽӺu cֳa nh·m l֓nh, sau Ľ· d½ng lֽa 

ch֙n End Ľ§nh dӸu l֓nh cu֝i cֳa nh·m l֓nh.  

 End: kԒt h֯p v֧i Begin ĽԜ Ľ§nh dӸu l֓nh cu֝i cֳa nh·m l֓nh v¨ sau Ľ· c· 

thԜ x·a b֫i m֥t bҼ֧c thֽc hi֓n.  

Mark: Ľ§nh dӸu l֓nh AutoCAD vַa thֽc hi֓n m¨ sau n¨y ta c· thԜ tr֫ vԚ bԄng 

lֽa ch֙n Back.  

Back: hֳy b֛ c§c l֓nh Ľ« thֽc hi֓n ĽԒn lӺn Ľ§nh dӸu (Mark) gӺn nhӸt, nԒu 

kh¹ng Ľ§nh dӸu Mark th³ AutoCAD sԐ x·a tӸt cӶ c§c l֓nh Ľ« thֽc hi֓n trҼ֧c 

Ľ·.  

2.2.3. L֓nh REDO  

L֓nh Redo d½ng sau l֓nh Undo ĽԜ phֱc h֟i m֥t l֓nh vַa hֳy trҼ֧c Ľ·.   

Å Menu: Edit\ Redo  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Re hoԊc Ctrl + Y Command: Redo   

2.3. C§c l֓nh hi֓u ch֕nh Ľ֝i tҼ֯ng  

2.3.1. L֓nh MOVE di chuyԜn c§c Ľ֝i tҼ֯ng  

L֓nh Move d½ng ĽԜ thay Ľ֡i v֗ tr² Ľ֝i tҼ֯ng.  

Å Menu: Modify \ Move  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Move hoԊc M   

Command: M   

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng   

Base point or displacement: ĽΠnh ĽiΘm c̭ bͩn ĽΘ tρ Ľ· di chuyΘn Second point 

of displacement: ĽΠnh ĽiΘm muΧn di chuyΘn ĽΔn  

2.3.2. L֓nh ROTATE quay Ľ֝i tҼ֯ng quanh m֥t ĽiԜm  

L֓nh Rotate d½ng ĽԜ quay Ľ֝i tҼ֯ng quanh 1 ĽiԜm chuӼn theo m֥t g·c n¨o Ľ·.   

Å Menu: Modify \ Rotate  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Rotate hay Ro  

Command: Ro   

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng ĽΘ quay   

Base point: ĽΠnh t©m quay  
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<Rotate angle>/ Reference: ĽΠnh g·c quay, nΔu chΣn Reference (g» Re),  

AutoCAD Ľ̯a ra tiΔp d¸ng lΜnh  

Reference angle <0>: nhͻp g·c tham khͩo  

New angle: nhͻp g·c mαi (g·c quay sԐ bԄng hi֓u g·c m֧i & g·c tham khӶo).  

2.3.3. L֓nh SCALE thay Ľ֡i k²ch thҼ֧c theo tׁ l֓  

L֓nh Scale d½ng ĽԜ thay Ľ֡i k²ch thҼ֧c Ľ֝i tҼ֯ng theo m֥t t֕ l֓ n¨o Ľ·. L֓nh n¨y 

cho ph®p tŁng giӶm k²ch thҼ֧c cֳa m֥t hay m֥t nh·m Ľ֝i tҼ֯ng theo m֥t tׁ l֓ nhӸt Ľ֗nh. 

NԒu c§c Ľ֝i tҼ֯ng n¨y Ľ« ĽҼ֯c ghi k²ch thҼ֧c th³ c§c gi§ tr֗ k²ch thҼ֧c sԐ ĽҼ֯c tֽ Ľ֥ng cԀp 

nhԀt.  

Å Menu: Modify \ Scale  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Scale hoԊc Sc  

Command: Sc   

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng cͭn thay ĽΫi tΞ lΜ  

Base point: ĽΠnh ĽiΘm c̭ bͩn  

<Scale factor>/ Reference: nhͻp hΜ sΧ tΞ lΜ, nΔu g» Re,AutoCAD sΒ Ľ̯a tiΔp d¸ng 

lΜnh  

Reference length <1>: nhͻp v¨o chiΖu d¨i tham khͩo  

New length: nhͻp chiΖu d¨i mαi ĽΘ AutoCAD t²nh hΜ sΧ tΞ lΜ  

2.3.4. L֓nh STRETCH di chuyԜn v¨ k®o gi«n Ľ֝i tҼ֯ng   

L֓nh Stretch d½ng ĽԜ co gi«n Ľ֝i tҼ֯ng theo m֥t phҼҺng n¨o Ľ·.  

Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Modify \ Stretch  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Stretch  

Command: Stretch   

Select object to stretch by crossing-windows or crossing-polygon...: chΣn cͧnh n¨o 

Ľ· cνa ĽΧi t̯ιng b΄ng c§ch d½ng r° chuίt th¨nh mίt cσa sΫ bao quanh cͧnh Ľ·.  

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng  

Second point of displacement: ĽΠnh ĽiΘm ĽΔn  

Chú ý: - Khi ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng ĽԜ thֽc hi֓n l֓nh Stretch ta d½ng phҼҺng thֵc lֽa ch֙n 

Crossing Window hoԊc Crossing polygon. Nhֻng Ľ֝i tҼ֯ng n¨o giao v֧i khung cֹa s֡ sԐ 

ĽҼ֯c k®o gi«n (hoԊc co lӴi), nhֻng Ľ֝i tҼ֯ng nԄm trong khung cֹa s֡ sԐ ĽҼ֯c d֩i Ľi.  -  NԒu 
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d½ng ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng kiԜu cֹa s֡ nhiԚu lӺn, cֹa s֡ cu֝i c½ng l¨ cֹa s֡ ch֗u t§c dֱng  cֳa 

l֓nh Stretch.  

2.3.5. L֓nh TRIM x®n m֥t phӺn Ľ֝i tҼ֯ng nԄm giֻa hai Ľ֝i tҼ֯ng giao nhau  

L֓nh Trim d½ng ĽԜ cԂt b֧t nhֻng phӺn thַa (kh¹ng cӺn thiԒt hay vԐ dҼ) cֳa Ľ֝i 

tҼ֯ng tӴi mԊt phԆng cԂt. Truy xuӸt l֓nh bԄng c§c c§ch sau:   Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Modify \ Trim  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Trim hoԊc Tr  

Command: Tr    

Select object to trim or shift-select to extend oré: ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng mu֝n loӴi b֛.   

HoԊc:  

Command: Tr    

  Select objects or <select all>: Ch֙n 1 hoԊc nhiԚu ĽҼ֩ng bao   

Select object to trim or shift-select to extend oré: ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng mu֝n loӴi b֛.   

2.3.6. L֓nh BREAK x®n m֥t phӺn Ľ֝i tҼ֯ng nԄm giֻa hai ĽiԜm ch֙n  

L֓nh Break gi֝ng nhҼ l֓nh Trim cȈng ĽҼ֯c d½ng ĽԜ cԂt m֥t phӺn Ľ֝i tҼ֯ng 

nhҼng kh¹ng cӺn Ľ֝i tҼ֯ng l¨m mԊt phԆng cԂt.  Truy xuӸt l֓nh bԄng các cách sau:   

Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Modify \ Break  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Break hoԊc Br  

Command: Br   

Select object: chΣn ĽΧi t̯ιng ĽΘ cͽt  

Enter second point (or F for first point): ch֙n ĽiԜm thֵ hai gi֧i hӴn phӺn ĽҼ֯c x·a   

NԒu ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng bԄng m֥t ĽiԜm, ĽiԜm Ľ· ĽҼ֯c mԊc Ľ֗nh l¨ ĽiԜm thֵ nhӸt gi֧i 

hӴn phӺn ĽҼ֯c x·a.   

NԒu trӶ l֩i F th³ AutoCad sԐ y°u cӺu x§c Ľ֗nh lӴi ĽiԜm thֵ nhӸt v¨ ĽiԜm thֵ hai gi֧i 

hӴn phӺn x·a.  

Enter first point: ch֙n ĽiԜm cԂt thֵ nhӸt  

Enter second point: ch֙n ĽiԜm cԂt thֵ hai  

 ņiԜm thֵ hai kh¹ng nhӸt thiԒt phӶi nԄm tr°n Ľ֝i tҼ֯ng, khi Ľ· AutoCad sԐ lӸy ĽiԜm tr°n 

Ľ֝i tҼ֯ng gӺn ĽiԜm thֵ hai nhӸt.  

  Khi Ľ֝i tҼ֯ng l¨ m֥t ĽҼ֩ng tr¸n th³ l֓nh Break sԐ x·a tַ ĽiԜm thֵ nhӸt t֧i ĽiԜm thֵ 

hai theo chiԚu ngҼ֯c chiԚu kim Ľ֟ng h֟.  
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2.3.7. L֓nh EXTEND k®o d¨i Ľ֝i tҼ֯ng  

L֓nh Extend gi¼p ta c· thԜ k®o d¨i Ľ֝i tҼ֯ng vԐ t֧i m֥t ĽҼ֩ng bi°n x§c Ľ֗nh. L֓nh 

n¨y ch֕ c· t§c dֱng Ľ֝i v֧i nhֻng Ľ֝i tҼ֯ng h֫ (Opened Objects) kh¹ng c· t§c dֱng Ľ֝i 

v֧i Ľ֝i tҼ֯ng kh®p k²n (Closed Objects) (h³nh chֻ nhԀt, ĽҼ֩ng tr¸né).  

Truy xuӸt l֓nh bԄng c§c c§ch sau:  

Å Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Modify \ Extend  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Extend hoԊc Ex  

Command: Extend   

Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)  

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng Ľ̯ιc d½ng l¨m Ľ̯γng bi°n  

é  

Select objects:  (kԒt th¼c vi֓c ch֙n ĽҼ֩ng bi°n)  

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: chΣn ph²a ĽΧi t̯ιng muΧn k®o d¨i NԒu 

ch֙n U: sԐ kh¹ng thֽc hi֓n l֓nh k®o d¨i  

2.3.8. L֓nh LENGTHEN thay Ľ֡i chiԚu d¨i Ľ֝i tҼ֯ng  

L֓nh Lengthen gi¼p ta c· thԜ k®o d¨i hay r¼t ngԂn chiԚu d¨i Ľ֝i tҼ֯ng (ĽoӴn thԆng 

hay cung tr¸n) m¨ kh¹ng cӺn d½ng mԊt phԆng k®o d¨i hay mԊt phԆng cԂt.  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Lengthen hoԊc Len  

Command: Len    

Select an object or [DElta/Percent/Total/Dynamic]:  

Ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng: AutoCad sԐ hiԜn th֗ chiԚu d¨i hi֓n th֩i cֳa Ľ֝i tҼ֯ng.  

DE : cho ph®p thay Ľ֡i chiԚu d¨i Ľ֝i tҼ֯ng bԄng c§ch nhԀp v¨o khoӶng tŁng (delta). 

NԒu gi§ tr֗ khoӶng tŁng l¨ ©m th³ sԐ l¨m giӶm k²ch thҼ֧c Ľ֝i tҼ֯ng, khoӶng tŁng dҼҺng sԐ 

l¨m tŁng k²ch thҼ֧c Ľ֝i tҼ֯ng.   

Enter delta length or [Angle]/< 0.0000>: nhͻp v¨o khoͩng tŁng tͧi Ľ©y  

Select an object to change or [Undo]: chΣn ĽΧi t̯ιng cͭn hiΜu chΞnh chiΖu d¨i  

D¸ng nhԂc tr°n sԐ xuӸt hi֓n lien tֱc cho ĽԒn khi ta bӸm ph²m Enter.  

P (Percent): cho ph®p thay Ľ֡i chiԚu d¨i Ľ֝i tҼ֯ng theo tׁ l֓ phӺn trŁm so v֧i chiԚu 

d¨i g֝c ban ĽӺu cֳa Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c ch֙n. Khi tׁ l֓ phӺn trŁm >100 th³ chiԚu d¨i Ľ֝i tҼ֯ng 

tŁng; khi tׁ l֓ phӺn trŁm <100 th³ chiԚu d¨i Ľ֝i tҼ֯ng giӶm.   

Enter percent length or [Angle] <100.0000>: nhͻp gi§ trΠ phͭn trŁm   
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Select an object to change or [Undo]: chΣn ĽΧi t̯ιng cͭn hiΜu chΞnh  

T (Total): thay Ľ֡i t֡ng chiԚu d¨i cֳa Ľ֝i tҼ֯ng hay g·c ¹m cung theo gi§ tr֗ m֧i 

nhԀp v¨o.  

Enter delta length or [Angle]< 0.0000>: nhͻp tΫng chiΖu d¨i hay chΣn A ĽΘ 

chΣn g·c.  

     Select an object to change or [Undo]: chΣn ĽΧi t̯ιng cͭn hiΜu chΞnh   

Dynamic: d½ng ĽԜ thay Ľ֡i Ľ֥ng chiԚu d¨i cֳa Ľ֝i tҼ֯ng th¹ng qua con tr֛ chu֥t.  

2.4. C§c l֓nh vԐ nhanh Ľ֝i tҼ֯ng  

2.4.1. L֓nh COPY sao ch®p Ľ֝i tҼ֯ng  

D½ng ĽԜ sao ch®p Ľ֝i tҼ֯ng.  

Å Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Edit \ Copy  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Co  

Command: Co   

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng  

<Base point or displacement>/ Multiple: mΊc ĽΠnh l¨ chΣn ĽiΘm c̭ bͩn ĽΘ copy, nΔu 

muΧn copy tρ ĽΧi t̯ιng Ľ· th¨nh nhiΖu ĽΧi t̯ιng kh§c ta chΣn M.  

Second point of displacement: ĽΠnh ĽiΘm ĽΔn.  

2.4.2. L֓nh OFFSET tӴo c§c Ľ֝i tҼ֯ng song song  

L֓nh Offset d½ng ĽԜ tӴo Ľ֝i tҼ֯ng m֧i song song v֧i Ľ֝i tҼ֯ng Ľ« ch֙n theo m֥t 

khoӶng c§ch n¨o Ľ·.   

Å Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Modify \ Offset  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Offset hoԊc O  

Command: O   

Offset distance or Through <Through>: nhͻp v¨o khoͩng cách   

Select object to offset: chΣn ĽΧi t̯ιng ĽΘ offset  

Select point on side to offset: chΣn ph²a ĽΘ offset  

Select object to offset or <exit>: tiΔp tλc chΣn hoΊc  ĽΘ tho§t  

Chú ý: L֓nh Offset sԐ kh¹ng hi֓u quӶ Ľ֝i v֧i Ľ֝i tҼ֯ng l¨ Points, Block v¨ Text.   

2.4.3. L֓nh FILLET bo trong m®p Ľ֝i tҼ֯ng   
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L֓nh Fillet gi¼p ta vԐ n֝i tiԒp hai ĽoӴn thԆng (hay ĽoӴn thԆng v֧i cung tr¸n hoԊc cӶ 

hai ĽԚu l¨ cung tr¸n) b֫i m֥t cung tr¸n theo b§n k²nh m¨ ta Ľ֗nh sԈn. Truy xuӸt l֓nh bԄng 

các cách sau:  

Å Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Modify \ Fillet  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Fillet hoԊc F Command: F   

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 (c§c tham s֝ hi֓n tӴi cֳa CAD) 

Polyline/Radius/Trim/<Select first object>:  

<Select first object>: mԊc Ľ֗nh l¨ ch֙n ĽoӴn thԆng thֵ nhӸt ĽԜ fillet, tiԒp Ľ·  

AutoCAD sΒ Ľ̯a tiΔp d¸ng lΜnh:  

Select second object: chΣn Ľoͧn thΆng thο hai ĽΘ fillet  

Polyline: nԒu ĽoӴn thԆng ta cӺn b֛ cung thu֥c polyline, ch֙n tuȢ ch֙n n¨y  

AutoCAD sԐ tֽ Ľ֥ng b֛ tӸt cӶ c§c ĽoӴn thԆng n֝i tiԒp nhau trong polyline b֫i c§c cung c· 

b§n k²nh Ľ֗nh trҼ֧c.  

Radius: g» R ĽԜ Ľ֗nh lӴi b§n k²nh cung tr¸n. Khi gi§ tr֗ R = 0, l֓nh Fillet ĽҼ֯c d½ng 

nhҼ l¨ l֓nh Trim (nԒu 2 Ľ֝i tҼ֯ng giao nhau v¨ c· phӺn thַa cֳa hai ĽoӴn thԆng), khi ta 

click v¨o hai ĽoӴn thԆng th³ phӺn ta click sԐ ĽҼ֯c giֻ lӴi v¨ phӺn kia sԐ b֗ cԂt (nԒu  

Trim ĽҼ֯c ch֙n, ngҼ֯c lӴi vӾn giֻ nguy°n); ĽԊc bi֓t khi hai ĽoӴn thԆng cӺn hi֓u ch֕nh song 

song, ch¼ng sԐ n֝i nhau b֫i nֹa ĽҼ֩ng tr¸n c· ĽҼ֩ng k²nh l¨ khoӶng c§ch giֻa hai ĽoӴn 

thԆng Ľ·  

2.4.4. L֓nh CHAMFER v§t m®p Ľ֝i tҼ֯ng  

L֓nh Chamfer d½ng ĽԜ tӴo m֥t ĽoӴn xi°n giֻa hai ĽoӴn thԆng hay n·i kh§c Ľi l¨ v§t 

m®p hai ĽoӴn thԆng. Truy xuӸt l֓nh bԄng c§c c§ch sau:  

Å Tr°n thanh c¹ng cֱ:   

Å Menu: Modify \ chamfer  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Chamfer  

Command: CHA   

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000  

Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: ChΣn 1 ph̯̭ng thοc  

<Select first line>: mԊc Ľ֗nh l¨ ch֙n ĽoӴn thֵ nhӸt  

Select second line: ch֙n ĽoӴn thֵ hai  
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Distance: d½ng lֽa ch֙n n¨y ĽԜ nhԀp gi§ tr֗ hai khoӶng c§ch (tַ ĽiԜm giao nhau cֳa 

hai ĽoӴn thԆng cӺn Chamfer ĽԒn hai ĽiԜm n֝i cֳa ĽҼ֩ng xi°n v֧i hai ĽoӴn thԆng).  

Angle: lֽa ch֙n n¨y cho ph®p ta nhԀp gi§ tr֗ khoӶng c§ch thֵ nhӸt v¨ g·c cֳa ĽҼ֩ng 

v§t m®p h֯p v֧i ĽҼ֩ng thֵ nhӸt.  

2.4.5. L֓nh MIRROR lӸy Ľ֝i xֵng gҼҺng  

L֓nh Mirror d½ng ĽԜ tӴo Ľ֝i tҼ֯ng m֧i Ľ֝i xֵng v֧i Ľ֝i tҼ֯ng ch֕ Ľ֗nh qua m֥t trֱc 

n¨o Ľ·.   

Å Menu: Modify \ Mirror  

Å NhԀp v¨o tַ d¸ng Command: Mirror hoԊc MI  

Command: Mi   

Select objects: ChΞ ĽΠnh ĽΧi t̯ιng muΧn mirror  

First point of mirror line: X§c ĽΠnh ĽiΘm thο nhͫt cνa trλc ĽΧi xοng  

Second point: X§c ĽΠnh ĽiΘm thο hai cνa trλc ĽΧi xοng  

Delete old objects ? <N>: (Y hoԊc N). MԊc Ľ֗nh l¨ kh¹ng x·a Ľ֝i tҼ֯ng cȈ, nԒu 

mu֝n x·a, ch֙n Y (Yes).  

Chú ý: ĥ֝i v֧i Ľ֝i tҼ֯ng l¨ Text:  

NԒu mu֝n Ľ֝i tҼ֯ng sau khi Mirror l¨ Ľ֝i tҼ֯ng Ľ֝i xֵng cֳa Text Ľ« ch֙n, ta phӶi 

ĽԊt biԒn h֓ th֝ng MirrText = 1  

NԒu mu֝n Ľ֝i tҼ֯ng sau khi Mirror vӾn giֻ nguy°n trԀt tֽ chֻ, ta cho biԒn  

h֓ th֝ng MirrText = 0  

2.4.6. L֓nh ARRAY sao ch®p Ľ֝i tҼ֯ng theo d«y  

L֓nh Array d½ng ĽԜ sao ch®p c§c Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c ch֙n th¨nh d«y h³nh chֻ nhԀt 

(Rectangular array) hay sԂp xԒp xung quanh t©m (Polar array) v¨ c§c d«y n¨y ĽҼ֯c sԂp xԒp 

c§ch ĽԚu nhau.  

Command: AR  ᴥ 

a.  Rectangular Arrays  

D½ng ĽԜ sao ch®p Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c ch֙n th¨nh d«y c· s֝ h¨ng v¨ s֝ c֥t nhӸt Ľ֗nh.  

Command: AR  ᴥxuӸt hi֓n h֥p thoӴi  
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Kích vào nút  

Rows: Ch֕ Ľ֗nh s֝ h¨ng khi 

array  

Columns: 

Ch֕ Ľ֗nh 

s֝ c֥t khi 

array 

Offset 

Distance 

and 

Direction  

Row (Column) Offset: KhoӶng c§ch giֻa c§c h¨ng (c֥t) bԄng c§ch nhԀp gi§ tr֗ s֝.  

Angle of array: NhԀp gi§ tr֗ g·c nghi°ng cֳa h¨ng v¨o ¹ soӴn thӶo. Gi§ tr֗ g·c ĽҼ֯c 

mԊc Ľ֗nh l¨ 0 v¨ c§c h¨ng (c֥t) sԐ vu¹ng g·c v֧i c§c trֱc X v¨ Y theo UCS hi֓n h¨nh.  

NԒu ta nhԀp v¨o d¸ng Command: - AR  ᴥ 

Select objects: chΣn c§c ĽΧi t̯ιng cͭn sao ch®p  

Select objects: nhͫn  ᴥĽΘ kΔt th¼c viΜc lχa chΣn  

Rectangular or Polar array (<R/P>): R  ᴥ 

Number of rows (---) <1>: ĽΠnh sΧ h¨ng muΧn sao ch®p   

Number of columns (|||) <1>: ĽΠnh sΧ cίt muΧn sao ch®p   

Unit cell or distance between rows (---): nhͻp khoͩng c§ch giυa c§c h¨ng  

Distance between columns (|||): nhͻp khoͩng c§ch giυa c§c cίt  

 b.  

Polar Arrays  

Lֽa ch֙n n¨y d½ng ĽԜ tӴo c§c d«y sԂp xԒp xung quanh m֥t t©m.  

Command: - Array  hoԊc - AR   

Select objects: chΣn c§c ĽΧi t̯ιng cͭn sao ch®p  

  ĽԜ ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng cӺn array.   
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Select objects: nhͫn ( ĽΘ kΔt th¼c viΜc chΣn  

Rectangular or Polar array (<R/P>): P   

Base/<Specify center point of array>: chΣn t©m cνa d«y  

Number of items: sΧ nh·m ĽΧi t̯ιng cͭn sao ch®p ra  

Angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: g·c ĽiΖn v¨o gi§ trΠ ©m sΒ c½ng chiΖu kim ĽΩng 

hΩ, g·c c· gi§ trΠ d̯̭ng sΒ ng̯ιc chiΖu kim ĽΩng hΩ.  

Rotate objects as they are copied? <Y>: c· quay ĽΧi t̯ιng khi sao ch®p hay kh¹ng 

(Y hay N); th¹ng th̯γng khi chΣn N c§c ĽΧi t̯ιng sΒ sͽp xΔp kh¹ng ĽΖu xung quanh t©m 

quay.  

  

2.5. C§c l֓nh Ľo di֓n t²ch   

2.5.1. L֓nh Area (AA)  

C¹ng dֱng: Cho ph®p ta Ľo di֓n t²ch cֳa tַng Ľ֝i tҼ֯ng Command: AA  

  

Specify next corner point or press ENTER for total: chΣn ĽΞnh thο nhͫt   

Specify next corner point or press ENTER for total: chΣn ĽΞnh thο hai  

Specify next corner point or press ENTER for total: chΣn ĽΞnh thο ba  

éééééééé  

2.5.2. L֓nh Boundary (BO)  

- C¹ng dֱng: bo k²n Ľ֝i tҼ֯ng tӴo th¨nh v½ng 

kín.  

- Command: BO    

+ Ch֙n Pick Points   

+ Ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng -> Enter  

2.5.3. L֓nh List (LI)  

- C¹ng dֱng: Ľo di֓n t²ch cֳa v½ng k²n.  
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- Command: LI    

Select objects: chΣn ĽΧi t̯ιng  -> Enter  ( )  

2.6. L֓nh chia Ľ֝i tҼ֯ng  

C¹ng dֱng: chia ĽoӴn thԆng th¨nh c§c ĽoӴn bԄng nhau v¨ biԒt trҼ֧c s֝ ĽoӴn cӺn chia.  

Command: DIV   

Select object to divide: chΣn ĽΧi t̯ιng  

Enter the number of segments or [Block]: chΣn sΧ l̯ιng Ľoͧn -> Enter  

2.7. QuӶn lĨ Ľ֝i tҼ֯ng v¨ vԐ kĨ hi֓u mԊt cԂt  

2.7.1. DӴng ĽҼ֩ng n®t (Linetype)  

- Trên dòng Command: Linetype -  Trên Menu chính: Format\ Linetype...  

Khi ch֙n Linetype tr°n h֥p thoӴi Layer Properties Manager sԐ xuӸt hi֓n trang  

Linetype nhҼ h³nh dҼ֧i Ľ©y:  

  
DӴng ĽҼ֩ng, m¨u v¨ chiԚu r֥ng n®t vԐ c· thԜ g§n cho l֧p hoԊc cho c§c Ľ֝i tҼ֯ng.  

Th¹ng thҼ֩ng khi bԂt ĽӺu bӶn vԐ tr°n h֥p thoӴi ch֕ c· m֥t dӴng ĽҼ֩ng duy nhӸt l¨ 

Continuous.   

ĥԜ nhԀp c§c dӴng ĽҼ֩ng v¨o trong bӶn vԐ, ta ch֙n n¼t Load... Khi Ľ· xuӸt hi֓n h֥p 

thoӴi Load or Reload Linetypes. Tr°n h֥p thoӴi n¨y, ta ch֙n c§c dӴng ĽҼ֩ng cӺn nhԀp và 

nhӸn ph²m OK.  
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SԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi m֥t c§ch chi tiԒt nԒu ta ch֙n n¼t Details >>  

  

C§c n¼t ch֙n h֥p thoӴi g֟m:   

- Global scale factor: G§n t֕ l֓ dӴng ĽҼ֩ng cho tӸt cӶ c§c Ľ֝i tҼ֯ng trong bӶn vԐ.   

- Current objects scale: G§n t֕ l֓ dӴng ĽҼ֩ng cho Ľ֝i tҼ֯ng Ľang vԐ.  

ü G§n chiΖu rίng n®t vΒ  

Trong h֥p thoӴi tӴo l֧p ta nhӸn v¨o c֥t LineWeight cֳa l֧p Ľ· sԐ xuӸt hi֓n h֥p 

thoӴi LineWeight. Sau Ľ·, ta ch֙n Ľ֥ r֥ng n®t cӺn g§n cho l֧p Ľ· cu֝i c½ng nhӸn OK .  
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ü C§c dӴng ĽҼ֩ng n®t  

- N®t cҺ bӶn   

N®t cҺ bӶn l¨ ĽҼ֩ng bao thӸy cֳa vԀt thԜ v¨ c· dӴng ĽҼ֩ng Continuous (ĽҼ֩ng 

liԚn). BԚ r֥ng n®t vԐ tַ 0,5 ... 1,4 mm tuȢ theo Ľ֥ l֧n v¨ mֵc Ľ֥ phֵc tӴp cֳa h³nh biԜu 

di֑n. BԚ r֥ng cֳa n®t phӶi th֝ng nhӸt tr°n tӸt cӶ c§c h³nh biԜu di֑n cֳa c½ng m֥t bӶn vԐ.  

- VԐ ĽҼ֩ng t©m v¨ ĽҼ֩ng trֱc   

C§c ĽҼ֩ng t©m v¨ ĽҼ֩ng trֱc l¨ ĽҼ֩ng chӸm gӴch mӶnh c· Ľ֥ d¨i gӴch tַ  5... 30 

mm v¨ khoӶng c§ch giֻa ch¼ng l¨ 3... 5 mm. Trong c§c dӴng ĽҼ֩ng cֳa file  ACAD.LIN  

ta c· thԜ ch֙n c§c dӴng ĽҼ֩ng CENTER,  CENTER2, CENTERX2....  

- VԐ n®t Ľֵt (ĽҼ֩ng khuӸt)   

ņԜ thԜ hi֓n c§c ĽҼ֩ng bao khuӸt ta d½ng n®t Ľֵt. N®t Ľֵt g֟m nhֻng n®t  gӴch Ľֵt 

c· c½ng Ľ֥ d¨i tַ 2...8 mm. KhoӶng c§ch giֻa c§c gӴch trong n®t Ľֵt tַ  1..2 mm v¨ phӶi 

th֝ng nhӸt trong c½ng bӶn vԐ. Trong c§c dӴng ĽҼ֩ng c· sԈn cֳa file ACAD.LIN  ta c· thԜ 

ch֙n HIDDEN, HIDDEN2, HIDDENX2... l¨m ĽҼ֩ng khuӸt.   

- N®t liԚn mӶnh   

Bao g֟m c§c ĽҼ֩ng gi·ng, ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, ĽҼ֩ng gӴch cֳa mԊt cԂt... C§c ĽҼ֩ng 

n®t n¨y l¨ ĽҼ֩ng CONTINUOUS c· chiԚu r֥ng 1/2...1/3 n®t cҺ bӶn.   

- N®t cԂt   

D½ng ĽԜ vԐ vԒt cֳa mԊt phԆng cԂt. ņ©y l¨ dӴng ĽҼ֩ng CONTINUOUS c· chiԚu d¨i 

8é20 mm, bԚ r֥ng n®t vԐ tַ 1é1,5 n®t cҺ bӶn.  

2.7.2. TӴo v¨ hi֓u ch֕nh l֧p ( Layer)  
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Trong m֥t bӶn vԐ c· nhiԚu loӴi h³nh vԐ kh§c nhau v³ vԀy ta phӶi tӴo ra nhiԚu l֧p ĽԜ 

thԜ hi֓n cho c§c loӴi h³nh vԐ.  

ü C§ch tͧo lαp  

-  Trên dòng Command: Ddlmodes hay Layer hay La - 

 Trên Menu chính: Format\ Layers...  

Sau khi k²ch Ľ֥ng l֓nh AutoCAD m֫ h֥p thoӴi Layer Properties Manger  

  
Layer Properties Manger  

ü Tͧo lαp mαi  

Tַ h֥p thoӴi Layer Properties Manger ta thֽc hi֓n nhҼ sau:  

NhӸp n¼t New trong h֥p thoӴi h³nh sԐ xuӸt hi֓n ¹ soӴn thӶo Layer 1 tӴi c֥t Name 

dҼ֧i l֧p 0.  

NhԀp t°n l֧p m֧i v¨o ¹ soӴn thӶo. T°n l֧p kh¹ng ĽҼ֯c d¨i qu§ 255 kĨ tֽ; kĨ tֽ c· 

thԜ l¨ chֻ, s֝, dӸu ... c· thԜ c· c§c khoӶng tr֝ng giֻa c§c kĨ tֽ nhҼng kh¹ng ĽҼ֯c d½ng c§c 

kĨ tֽ sau:<, >, /, \, ñ, ?, *, =.   

NԒu cӺn tӴo nhiԚu l֧p c½ng m֥t l¼c ta nhԀp c§c t°n l֧p c§ch nhau b֫i dӸu phӼy (,). 

AutoCAD tֽ Ľ֥ng sԂp xԒp theo thֵ tֽ A, B, C, D,...  
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Mu֝n x·a 1 l֧p Ľ« c· ta k²ch ch֙n l֧p Ľ· v¨ nhӸn ph²m Delete hoԊc dӸu gӴch ch®o 

Ľ֛, mu֝n Ľ֡i t°n th³ nhӸn F2.  

Khi thֽc hi֓n l֓nh Layer sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Layer Properties Manager. Khi ta 

tӴo bӶn vԐ m֧i th³ tr°n bӶn vԐ n¨y ch֕ c· m֥t l֧p l¨ l֧p 0. C§c t²nh chӸt ĽҼ֯c g§n cho l֧p 0 

là: Màu White (trԂng), dӴng ĽҼ֩ng Continuous (li°n tֱc), chiԚu r֥ng n®t vԐ là  

0,025mm (bӶn vԐ h֓ m®t) v¨ kiԜu in l¨ Normal. L֧p 0 ta kh¹ng thԜ n¨o xo§ hoԊc Ľ֡i t°n.  

ü C§c trͧng th§i cνa lαp  

  Sau khi thֽc hi֓n xong m֥t bӶn vԐ hoԊc m֥t Ľ֝i tҼ֯ng n¨o Ľ· ta c· thԜ sֹ dֱng c§c trӴng 

th§i cֳa l֧p:  

- TԂt, m֫ Layer (ON/OFF)     

ņԜ tԂt (OFF), m֫ (ON) l֧p ta nhӸn v¨o biԜu tҼ֯ng h³nh b·ng Ľ¯n tr¸n. Khi tԂt m֥t 

l֧p th³ b·ng Ľ¯n chuyԜn sang m¨u Ľen; c§c Ľ֝i tҼ֯ng nԄm tr°n l֧p Ľ· kh¹ng thӸy tr°n m¨n 

h³nh n°n kh¹ng hi֓u ch֕nh v¨ kh¹ng in ra ĽҼ֯c. NhҼng nԒu tӴi d¸ng nhԂc "Select objects" 

ta d½ng lֽa ch֙n All  ĽԜ ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng th³ c· thԜ hi֓u ch֕nh ĽҼ֯c.  

- ņ·ng v¨ l¨m tan bŁng cνa lαp (FREEZE/THAW)    

ņԜ Ľ·ng bŁng (FREEZE) v¨ l¨m tan bŁng (THAW) l֧p tr°n tӸt cӶ khung  nh³n 

(Viewports) ta ch֙n biԜu tҼ֯ng trӴng th§i FREEZE/THAW. Khi m֥t l֧p ĽҼ֯c Ľ·ng bŁng 

th³ c§c Ľ֝i tҼ֯ng nԄm tr°n l֧p n¨y kh¹ng xuӸt hi֓n tr°n m¨n h³nh v¨ ta cȈng kh¹ng thԜ hi֓u 

ch֕nh v¨ cȈng kh¹ng in ĽҼ֯c c§c Ľ֝i tҼ֯ng tr°n l֧p Ľ·. L֧p hi֓n h¨nh kh¹ng thԜ Ľ·ng bŁng 

( LҼu Ĩ: trӴng th§i n¨y kh¹ng thԜ ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng l֧p Ľ·ng bŁng ngay cӶ lֽa ch֙n All ).  
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- Khoá và 

mε kh·a cho lαp 

(LOCK/UNLOCK)    

ņԜ kho§ (LOCK )v¨ m֫ kho§ (UNLOCK) cho l֧p ta ch֙n biԜu tҼ֯ng trӴng th§i  

LOCK/UNLOCK . ņ֝i tҼ֯ng b֗ kho§ vӾn thӸy tr°n m¨n h³nh v¨ in ra ĽҼ֯c nhҼng kh¹ng 

hi֓u ch֕nh ĽҼ֯c.  

  

- Xo§ lαp (DELETE)  

ņԜ x·a l֧p Ľ« tӴo, bԄng c§ch:  

+ Ch֙n l֧p cӺn x·a  

+ NhԂp n¼t Delete  

Tuy nhi°n trong m֥t s֝ trҼ֩ng h֯p l֧p ĽҼ֯c ch֙n kh¹ng xo§ ĽҼ֯c m¨ sԐ c· th¹ng 

b§o kh¹ng xo§ ĽҼ֯c nhҼ l֧p 0 hoԊc c§c l֧p bӶn vԐ tham khӶo ngo¨i v¨ l֧p chֵa c§c Ľ֝i 

tҼ֯ng bӶn vԐ hi֓n h¨nh.  

ü G§n v¨ thay ĽΫi m¨u cho lαp  

NԒu click v¨o n¼t vu¹ng nh֛ ch֙n m¨u sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Select Corlor v¨ theo 

h֥p thoӴi n¨y ta c· thԜ g§n m¨u cho l֧p sau Ľ· nhӸn n¼t OK ĽԜ chӸp nhԀn.  

  



 

  

  

  

  

66  

  

  
Theo h֥p h֥i thoӴi n¨y, ta c· thԜ g§n m¨u n¨o Ľ· cho l֧p m¨ ta Ҽng Ĩ. C· t֡ng c֥ng 

256 m¨u, nhҼng ta n°n ch֙n c§c m¨u ti°u chuӼn c· s֝ thֵ tֽ tַ 1 ĽԒn 7 (red, yellow, green, 

cyan, blue, magenta, white) cho d֑ nh֧.  

Khi m¨u cֳa l֧p thay Ľ֡i th³ ch֕ c· c§c Ľ֝i tҼ֯ng nԄm trong ByLayer cֳa l֧p n¨y 

m֧i thay Ľ֡i theo m¨u m֧i c¸n c§c Ľ֝i tҼ֯ng nԄm trong ByColor vӾn giֻ nguy°n m¨u cֳa 

n· (mԊc d½ n· vӾn nԄm trong l֧p ta vַa thay Ľ֡i m¨u).  

ü G§n dͧng Ľ̯γng cho lαp  

Ch֙n l֧p cӺn thay Ľ֡i hoԊc g§n dӴng ĽҼ֩ng. NhӸn v¨o t°n dӴng ĽҼ֩ng cֳa l֧p (c֥t 

Linetype) khi Ľ· sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Select Linetype sau Ľ· ch֙n dӴng ĽҼ֩ng mong mu֝n 

sau Ľ· nhӸn n¼t OK.  
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ü G§n lαp hiΜn h¨nh  

Ta ch֙n l֧p v¨ nhӸn n¼t Current. L¼c n¨y b°n phӶi d¸ng Current Layer cֳa h֥p thoӴi 

Layer Properties Manager sԐ xuӸt hi֓n t°n l֧p hi֓n h¨nh m¨ ta vַa ch֙n. Khi Ľ· c§c Ľ֝i 

tҼ֯ng m֧i tӴo bԄng c§c l֓nh vԐ (line, arc, circle...) sԐ c· c§c t²nh chӸt cֳa l֧p hi֓n h¨nh. 

Chú ý:   

a) Mu֝n ch֙n nhiԚu l֧p c½ng m֥t l¼c ĽԜ hi֓u ch֕nh ta c· c§c phҼҺng ph§p:   

- Ch֙n 1 l֧p v¨ nhӸn ph²m phӶi chu֥t. Ch֙n Select all ĽԜ ch֙n tӸt cӶ l֧p.   

- ņԜ ch֙n nhiԚu l֧p kh¹ng li°n tiԒp, ĽӺu ti°n ta ch֙n 1 l֧p sau Ľ· nhӸn Ľ֟ng th֩i ph²m 

Ctrl v¨ ch֙n c§c l֧p c¸n lӴi.   

- ņԜ ch֙n nhiԚu l֧p li°n tiԒp nhau ĽӺu ti°n ta ch֙n 1 l֧p sau Ľ· nhӸn Ľ֟ng th֩i ph²m 

Shift v¨ ch֙n l֧p cu֝i cֳa nh·m.  

- Khi ch֙n 1 l֧p, ch֙n 1 ĽiԜm tr°n khung vŁn bӶn v¨ nhӸn phӶi chu֥t ta c· thԜ hi֓u 

ch֕nh l֧p ĽҼ֯c ch֙n.   

b) ņԜ d֑ sֹ dֱng v¨ trao Ľ֡i bӶn vԐ v֧i ngҼ֩i kh§c ch¼ng ta n°n tӴo l֧p c· t°n, m¨u, 

dӴng ĽҼ֩ng th²ch h֯p v֧i ngҼ֩i sֹ dֱng kh§c.  

c) ņԜ sԂp xԒp c§c t°n l֧p theo m֥t thֵ tֽ n¨o Ľ· ta ch֙n v¨o t°n c֥t ֫ h¨ng tr°n c½ng 

bӶng danh s§ch l֧p. LӺn thֵ nhӸt ta nhӸn v¨o t°n c֥t sԐ sԂp xԒp l֧p theo lֽa ch֙n Ľ· theo 

thֵ tֽ tŁng dӺn, nԒu ta tiԒp tֱc nhӸn v¨o t°n c֥t n¨y m֥t lӺn nֻa sԐ sԂp xԒp theo thֵ tֽ giӶm 

dӺn.   

d) Khi ta nhӸn v¨o n¼t Detail >> sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi chi tiԒt hҺn. Ta c· thԜ g§n m¨u, 

dӴng ĽҼ֩ng v¨ thay Ľ֡i c§c trӴng th§i cֳa l֧p theo c§c n¼t ch֙n.   

e) ņԜ thay Ľ֡i khoӶng c§ch giֻa c§c c֥t danh s§ch c§c l֧p: Name, On,... ta tiԒn h¨nh 

nhҼ trong c§c h֥p thoӴi vԚ File. Ta k®o con tr֛ ĽԒn v֗ tr² giֻa c§c c֥t, khi Ľ· xuӸt hi֓n dӸu 

thԀp c· hai mȈi t°n nԄm ngang v¨ ta ch֕ cӺn k®o dӸu n¨y sang tr§i hoԊc sang phӶi th³ Ľ֥ l֧n 

c§c c֥t sԐ thay Ľ֡i theo.  

2.7.3. C§c l֓nh l¨m vi֓c v֧i kh֝i  

 Kh֝i (Block) l¨ m֥t nh·m c§c Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c li°n kԒt v֧i nhau tӴo th¨nh m֥t Ľ֝i tҼ֯ng 

duy nhӸt. Sau khi tӴo kh֝i ch¼ng c· thԜ ĽҼ֯c sֹ dֱng nhҼ m֥t biԜu tҼ֯ng , m֥t kĨ hi֓u hay 

m֥t m¹ h³nh trong bӶn vԐ. ņiԚu ĽԊc bi֓t ti֓n l֯i cֳa Block l¨ ch¼ng c· thԜ ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa 

r֟i ghi ra File ĽԜ sֹ dֱng cho c§c bӶn vԐ sau n¨y. Nghǫa l¨ nԒu sֹ dֱng kh֝i ta c· thԜ tӴo ra 

c§c thҼ vi֓n Ľ֝i tҼ֯ng vԐ Ľ¼ng ti°u chuӼn, ph½ h֯p v֧i y°u cӺu k׃ thuԀt cֳa tַng ng¨nh 

nghԚ cֱ thԜ.  
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2.7.3.1. L֓nh Block  

a. C¹ng dֱng: Cho ph®p nh·m c§c Ľ֝i tҼ֯ng hi֓n di֓n tr°n bӶn vԐ lӴi th¨nh m֥t Ľ֝i 

tҼ֯ng duy nhӸt.  

b. Thֽc hi֓n l֓nh  

- TOOLBAR   

- Menu Draw\Block\Make  

- Command: Block hay B  

c. C¼ ph§p thֽc hi֓n  

Command: Block  hay B   

XuӸt hi֓n h֥p thoӴi Block Definition.  

  

- Name: ņԊt t°n cho block.  

- Base point: nhԀp ĽiԜm cҺ s֫ ĽԜ ch¯n.  

- Select objects: Ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng cӺn nh·m v¨o kh֝i.  

- Retain: Giֻ Ľ֝i tҼ֯ng ch֙n nhҼ l¨ c§c Ľ֝i tҼ֯ng ri°ng bi֓t.  

- Convert to Block chuyԜn Ľ֝i tҼ֯ng ch֙n th¨nh block sau khi tӴo block.  

- Delete: x·a Ľ֝i tҼ֯ng sau khi block.  

Sau khi g֙i h֥p thoӴi ta Ľ֗nh nghǫa c§c tham s֝ ĽԜ tӴo kh֝i.  

TӴi ¹ Name: ĽԊt t°n cho kh֝i sԐ tӴo  

  BӸm  ĽԜ ch֙n c§c Ľ֝i tҼ֯ng th¨nh phӺn cֳa kh֝i.  

  BӸm   ĽԜ ch֙n ĽiԜm ch¯n cֳa kh֝i.  

Ch֙n ĽҺn v֗ khi ch¯n kh֝i Insert units.  
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BӸm OK ĽԜ kԒt th¼c.  

2.7.3.2. L֓nh WBLock  

Cho ph®p ghi to¨n b֥ hay m֥t phӺn bӶn vԐ hay m֥t kh֝i Ľ« Ľ֗nh nghǫa th¨nh m֥t 

File bӶn vԐ m֧i ĽԜ khi cӺn c· thԜ ch¯n v¨o bӶn vԐ nhҼ m֥t kh֝i.  

Thֽc hi֓n l֓nh bԄng c§ch:  

- ĥ§nh trֽc tiԒp v¨o d¸ng Command: Wblock hoԊc W  

Command: W   

AutoCAD m֫ h֥p thoӴi Write Block .  

  
Block: ghi kh֝i ra File, chֵc nŁng n¨y sԐ cho ph®p ta sֹ dֱng xuӸt m֥t trong c§c 

kh֝i Ľ« Ľ֗nh nghǫa ra file.  

Entire drawing: Lֽa ch֙n n¨y cho ph®p ghi to¨n b֥ c§c n֥i dung tr°n bӶn vԐ hi֓n 

tӴi ra File.  

Object: Ch֕ gh֕ m֥t s֝ Ľ֝i tҼ֯ng theo ch֕ Ľ֗nh cֳa NSD. V֧i lֽa ch֙n n¨y th³  

NSD phӶi c· th°m t§c Ľ֥ng ch֙n Ľ֝i tҼ֯ng, ch֙n ĽiԜm ch¯n.  

File name: nhԀp v¨o t°n File sԐ ghi cֳa kh֝i.  

Localtion: Ľ֗a ch֕ ghi file.  

Insert units: ĽҺn v֗ t²nh cֳa Block.  

  Sau khi Ľ« lֽa ch֙n Ľ¼ng c§c tham s֝ tr°n bӸm ch֙n OK ĽԜ kԒt th¼c l֓nh.  

2.7.3.3. L֓nh ph§ v֭ Block - L֓nh Expolde  

 C¹ng dֱng: L¨m tan kh֝i. L֓nh n¨y c· t§c dֱng khi cӺn hi֓u ch֕nh c§c nguy°n thԜ th¨nh 

phӺn cֳa kh֝i.  

- ĥ§nh trֽc tiԒp v¨o d¸ng Command: Explode  
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- Tr°n thanh c¹ng cֱ Modify:    

- Tr°n thanh Menu ch²nh: ch֙n Modify\Explode  

Cmd: X   

Select objects: ChΣn ĽΧi t̯ιng cͭn l¨m tan khΧi  

Select objects: TiΔp t¼c chΣn ĽΧi t̯ιng hoΊc Enter kΔt th¼c lχa chΣn.  

Chú ý: Kh¹ng thԜ l¨m tan c§c Ľ֝i tҼ֯ng sau:  

- C§c kh֝i ĽҼ֯c ch¯n bԄng l֓nh Minsert.  

- C§c kh֝i c· tׁ l֓ X, Y, Z kh¹ng bԄng nhau.  

2.7.4. H³nh cԂt, mԊt cԂt v¨ vԐ kĨ hi֓u vԀt li֓u  

C§c h³nh biԜu di֑n tr°n bӶn vԐ g֟m c· h³nh chiԒu, h³nh cԂt v¨ mԊt cԂt. NԒu ch֕ d½ng 

h³nh chiԒu kh¹ng th¹i th³ chҼa thԜ hi֓n h³nh dӴng cֳa m֥t s֝ chi tiԒt. Do Ľ·, trong Ľa s֝ 

c§c trҼ֩ng h֯p ta phӶi vԐ h³nh cԂt v¨ mԊt cԂt.   

H³nh cԂt l¨ h³nh biԜu di֑n phӺn c¸n lӴi cֳa vԀt thԜ sau khi Ľ« tҼ֫ng tҼ֯ng cԂt b֛ 

phӺn vԀt thԜ nԄm giֻa mԊt phԆng cԂt v¨ ngҼ֩i quan s§t. MԊt cԂt l¨ phӺn vԀt thԜ nԄm tr°n  

2.7.4.1. VԐ kĨ hi֓u mԊt cԂt  

- Trên dòng Command: Hatch (H) hoԊc BHatch - Trên Menu chính: Drawt\Hatch...  

a. Trang Hatch  

  

Type: Ch֙n mӾu vԀt li֓u  
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Preview: Xem thֹ  

Scale   

Gi§ tr֗ nhԀp v¨o ¹ soӴn thӶo n¨y l¨ gi§ tr֗ h֓ s֝ t֕ l֓ cho mӾu mԊt cԂt Ľang  ch֙n. 

Th¹ng thҼ֩ng h֓ s֝ t֕ l֓ n¨y phֱ thu֥c v¨o gi֧i hӴn bӶn vԐ. Gi֧i hӴn mԊc Ľ֗nh cֳa h֓ s֝ t֕ 

l֓ n¨y l¨ 1.   

Angle   

Gi§ tr֗ Angle x§c Ľ֗nh Ľ֥ nghi°ng cֳa ĽҼ֩ng cԂt so v֧i mӾu ch֙n. Gi§ tr֗  mԊc Ľ֗nh 

là O.   

Spacing và Double   

Ch֕ c· t§c dֱng khi ta ch֙n User - Defined Pattern tӴi mֱc Pattern Type.  

Spacing l¨ khoӶng c§ch giֻa c§c ĽҼ֩ng gӴch ch®o cֳa mԊt cԂt, c¸n khi ta ch֙n Double  

Hatch sԐ vԐ th°m c§c ĽҼ֩ng kĨ hi֓u mԊt cԂt vu¹ng g·c.   

Pattern   

Ch֙n c§c mӾu mԊt cԂt trong danh s§ch k®o xu֝ng Pattern, h³nh Ӷnh cֳa mӾu mԊt cԂt 

ĽҼ֯c ch֙n sԐ xuӸt hi֓n tӴi khung Ӷnh v½ng Pattern Type ph²a tr°n.  

V³ mӾu mԊt cԂt c· dӴng ĽҼ֩ng n®t ri°ng, cho n°n khi vԐ kĨ hi֓u mԊt cԂt l֧p hi֓n 

h¨nh phӶi c· dӴng ĽҼ֩ng Continuous.   

Tr°n h֥p thoӴi Hatch Pattern Palette ta c· thԜ ch֙n mӾu mԊt cԂt. Khi ch֙n mӾu n¨o 

ta ch֕ cӺn k®o con tr֛ v¨o mӾu Ľ· v¨ nhӸn OK.  

  
Chú ý:   
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Trong AutoCAD ta c· thԜ ch֙n mӾu SOLID ĽԜ t¹ Ľen m֥t v½ng bi°n k²n. Tr³nh tֽ 

thֽc hi֓n tҼҺng tֽ vԐ c§c dӴng mԊt cԂt kh§c. Sֹ dֱng mӾu mԊt cԂt n¨y ĽԜ vԐ b·ng Ľ֡ 

(Shadow).  

b. Trang Gradient  

  
× One Color  

X§c Ľ֗nh v½ng t¹ sֹ dֱng sֽ biԒn Ľ֡i trong giֻa b·ng Ľ֡ v¨ m¨u nԚn s§ng cֳa m֥t 

m¨u. Khi One Color ĽҼ֯c ch֙n, AutoCAD hiԜn th֗ m¨u mӾu v֧i n¼t Browse v¨ thanh trҼ֯t 

Shade and Tint (biԒn GFCLRSTATE).  

× Two Color  

X§c Ľ֗nh v½ng t¹ sֹ dֱng sֹ biԒn Ľ֡i trҺn giֻa b·ng Ľ֡ v¨ m¨u nԚn s§ng cֳa hai 

m¨u. Khi Two Color ĽҼ֯c ch֙n, AutoCAD hiԜn th֗ m¨u mӾu v֧i n¼t Browse cho m¨u  

1 v¨ m¨u 2 (biԒn GFCLRSTATE).  

× Centered   

X§c Ľ֗nh cӸu h³nh gradient Ľ֝i xֵng. NԒu th¨nh phӺn n¨y kh¹ng ĽҼ֯c ch֙n, v½ng 

phֳ gradient thay Ľ֡i vԚ ph²a tr§i, tӴo ngu֟n s§ng Ӷo ph²a tr§i cֳa Ľ֝i tҼ֯ng.  

× Angle  

X§c Ľ֗nh g·c cֳa v½ng t¹ gradient. G·c Ľ« x§c Ľ֗nh quan h֓ v֧i UCS hi֓n h¨nh.  

Lֽa ch֙n n¨y phֱ thu֥c v¨o g·c cֳa mӾu mԊt cԂt.  

2.7.4.2.  Tr³nh tֽ vԐ mԊt cԂt - 

TӴo h³nh cԂt mԊt cԂt.  

- Tַ menu Draw/ Hatch...., hoԊc thֽc hi֓n l֓nh Bhatch.  

- Tr°n h֥p thoӴi ta ch֙n trang Hatch.  
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- Ch֙n kiԜu mԊt cԂt trong khung Type.  

- Ch֙n Pattern Type m¨ ta sֹ dֱng. Ch֙n mӾu mԊt cԂt cӺn thiԒt tr°n danh s§ch k®o 

xu֝ng Pattern hoԊc ch֙n n¼t Pattern... xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Hatch pattern pallete. 

- X§c Ľ֗nh tׁ l֓ Scale và góc quay Angle.  

- X§c Ľ֗nh v½ng cӺn vԐ kĨ hi֓u mԊt cԂt bԄng m֥t trong 2 phҼҺng ph§p: Pick Points 

và Select Object.  

- Xem trҼ֧c mԊt cԂt th³ ch֙n Preview, hi֓u ch֕nh nԒu cӺn thiԒt.  

- KԒt th¼c ta nhӸn n¼t OK .  

2.8. Ghi v¨ quӶn lĨ vŁn bӶn  

2.8.1. TӴo kiԜu chֻ - L֓nh STYLE  

L֓nh Style d½ng ĽԜ tӴo c§c kiԜu chֻ tַ c§c ph¹ng chֻ (font) c· sԈn trong CAD v¨ 

g§n c§c t²nh chӸt cho kiԜu.  

- Trên Menu chính: Format\ Text Style...  

- Toolbars:   

- Trên dòng Command: Style hoԊc ST  

Khi thֽc hi֓n l֓nh Style hoԊc ch֙n menu Draw/Text Style... xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Text 

Style.  

  

Trong Ľ·:   

a. TӴo kiԜu chֻ ( Style Name)   
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Ch֙n n¼t New sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi New Text Style. Ta nhԀp t°n kiԜu chֻ m֧i v¨o 

¹ soӴn thӶo Style Name ( v² dֱ nhԀp VN), sau Ľ· nhԂp OK  (hoԊc nhӸn Enter) th³ t°n VN 

sԐ xuӸt hi֓n th°m ֫ danh s§ch Style Name cֳa h֥p thoӴi Text Style.  

  

b. Ch֙n font chֻ cho kiԜu chֻ   

 Mu֝n nhӸp dӸu tiԒng vi֓t th³ tӴi ¹ Font Name ta phӶi ch֙n font bԂt ĽӺu bԄng chֻ VN hoa 

(thҼ֩ng l¨ Vntimes new roman); hoԊc font VNI bԂt ĽӺu bԄng chֻ hoa VNI (nhҼ VNI-

Time,...); hoԊc font ABC bԂt ĽӺu bԄng .Vn (nhҼ .VnTime,...).  

  KiԜu g» n°n g» theo kiԜu Telex v¨ ĽҼ֯c qui Ľ֗nh nhҼ bӶng sau:  

  
b. Ch֙n kiԜu font (Font Style)  

    KiԜu font ĽҼ֯c ch֙n ֫ ¹ Font Style g֟n c§c kiԜu sau:  

- Regular: B³nh thҼ֩ng  

- Italic: Nghiêng  

- Bold: ņԀm  

- Bold ï Italic: Vַa ĽԀm vַa nghi°ng  

c. NhԀp chiԚu cao chֻ ( height)  

    ChiԚu cao ph¹ng chֻ theo TCVN c· c§c kh֡ nhҼ sau: 2,5; 3,5; 5; 7; 10; 14.  

Kh¹ng ĽҼ֯c d½ng kh֡ nh֛ hҺn 2,5 mm; cho ph®p d½ng kh֡ l֧n hҺn 14mm. NԒu trong m֥t 

bӶn vԐ c· nhiԚu kh֡ chֻ kh§c nhau th³ ta kh¹ng n°n nhԀp kh֡ chֻ tӴi ¹ Height n¨y m¨ n°n 

nhԀp tӴi c§c d¸ng nhԀp l֓nh ( Command line). Khi sֹ dֱng bӶn vԐ c· gi֧i hӴn kh§c kh֡ A3 

thì ta phӶi nhԀp lӴi chiԚu cao chֻ phֱ thu֥c gi֧i hӴn Ľ·. d. Trình Effects  

- Upside down : chυ ĽΧi xοng g̯̭ng theo ph̯̭ng ngang   
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- Backwards  : chυ ĽΧi xοng nhau theo ph̯̭ng thΆng Ľοng  

- Vertical  : chυ Ľ̯ιc viΔt tρng k² tχ mίt v¨ viΔt tρ tr°n xuΧng d̯αi - Width Factor 

: t֕ l֓ c§c chֻ  

+  NԒu bԄng 1: chֻ c· t֕ l֓ b³nh thҼ֩ng   

+  NԒu nh֛ hҺn 1: chֻ co lӴi  

+  NԒu l֧n hҺn 1: chֻ gi«n ra. Theo ti°u chuӼn:   

- H֓ s֝ chiԚu r֥ng cho chֻ hoa v¨ chֻ s֝ l¨ 5/7   

- H֓ s֝ chiԚu r֥ng cho chֻ thҼ֩ng l¨ 4/7   

- Oblique Angle: Ľ֥ nghi°ng so v֧i phҼҺng thԆng Ľֵng cֳa chֻ.   

+ NԒu bԄng 0: chֻ thԆng Ľֵng + NԒu 

> 0: chֻ nghi°ng sang phӶi  

+ NԒu < 0: chֻ nghi°ng sang tr§i.   

  Theo TCVN th³ Ľ֝i v֧i:  

    + Ng¨nh x©y dֽng g·c n¨y l¨: 00  

    + Ng¨nh cҺ kh² g·c n¨y l¨: 150 ( Tֵc tӴo v֧i ĽҼ֩ng thԆng g·c 750)  - Rename: 

ņ֡i t°n kiԜu chֻ Ľ« ĽԊt  

- Delete: X·a kiԜu chֻ Ľ« ĽԊt  

d. Trình Preview   

Gi¼p ta c· thԜ xem trҼ֧c ĽҼ֯c kiԜu chֻ vַa tӴo, thu֥c t²nh cȈng nhҼ c§c c§ch thԜ 

hi֓n Text. Sau khi Ľ· thֽc hi֓n c§c tr³nh tr°n, ta click v¨o n¼t ch֙n Apply ĽԜ g§n c§c biԒn 

cho kiԜu vŁn bӶn; nԒu hֳy b֛ l֓nh, ta nhԂp v¨o n¼t ch֙n Cancel.  

Chú ý: Khi ch֙n c§c font trong AUTOCAD th³ ta n°n ch֙n kiԜu g» ph½ h֯p ֫ VIETKEY 

hoԊc UNIKEY.VD  

- NԒu ch֙n font chֻ bӶn vԐ l¨ .vntime ĽԜ g» tiԒng vi֓t th³ b֥ g» vietkey ta ch֙n bӶng 

mã TCVN3.  

- NԒu ch֙n font chֻ bӶn vԐ l¨ Arial ĽԜ g» tiԒng vi֓t th³ b֥ g» vietkey ta ch֙n bӶng m« 

Unicode.  

× TӴo kiԜu chֻ tr°n d¸ng nhԂc l֓nh  

Command: ST   

Enter name of text style or [?] <Standard>: VN    (nhͻp t°n kiΘu chυ tΧi Ľa 31 kĨ tχ)   

Specify full font name or font filename (TTF or SHX) <txt>: Vntimes new roman ;  
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(nhԀp t°n ĽӺy Ľֳ cֳa font)   

Specify height of text <0.0000>:5  ; (nhԀp chiԚu cao chֻ)   

Specify width factor <1.0000>:    (nhԀp h֓ s֝ chiԚu r֥ng cֳa kĨ tֽ)  

Specify obliquing angle <0>:    ; (nhԀp g·c nghi°ng cֳa kĨ tֽ)  

Display text backwards? [Yes/No] <N>:  (viԒt Ľ֝i xֵng qua phҼҺng thԆng Ľֵng kh¹ng  

?)    

Display text upside-down? [Yes/No] <N>:  ; (viԒt Ľ֝i xֵng qua phҼҺng ngang kh¹ng  

?)    

Vertical? <N>   ; (viԒt theo phҼҺng thԆng Ľֵng kh¹ng ?)  

"VN" is now the current text style:  VN l¨ kiԜu vŁn bӶn hi֓n h¨nh.    

2.8.2. NhԀp d¸ng chֻ v¨o bӶn vԐ - L֓nh TEXT hoԊc DTEXT  

  L֓nh text cho ph®p ta nhԀp c§c d¸ng chֻ v¨o trong bӶn vԐ  

- Menu bar: Draw\Text>\Single Line Text  

- Command: Dtext hoԊc Text - Toolbars:   

Trong m֥t l֓nh Text ta c· thԜ nhԀp nhiԚu d¸ng chֻ nԄm ֫ c§c v֗ tr² kh§c nhau v¨ 

c§c d¸ng chֻ sԐ xuӸt hi֓n tr°n m¨n h³nh khi ta nhԀp tַ b¨n ph²m.  

Command: Text  hoԊc Dtext   

Current text style:  "VN"  Text height: 2.5000  ( nhͻp chiΖu cao chυ)  

Specify start point of text or [Justify/Style]: Ch֙n ĽiԜm bԂt ĽӺu nhԀp d¸ng vŁn bӶn    

Specify height <2.5000>: 10 (Nhͻp chiΖu cao d¸ng vŁn bͩn)  

Specify rotation angle of text <0>:  30 (Nhͻp g·c nghi°ng cνa d¸ng vŁn bͩn)  

Enter text: NGUYEN DO (Nhͻp vŁn bͩn)   

Enter text:   (nhͻp tiΔp vŁn bͩn hoΊc nhͫn Enter ĽΘ  kΔt th¼c lΜnh)  

  

2.8.3. L֓nh MTEXT nhԀp ĽoӴn vŁn bӶn   

L֓nh Mtext cho ph®p tӴo 1 ĽoӴn vŁn bӶn ĽҼ֯c gi֧i hӴn b֫i ĽҼ֩ng bi°n l¨ khung h³nh 

chֻ nhԀt. ņoӴn vŁn bӶn n¨y l¨ 1 Ľ֝i tҼ֯ng duy nhӸt cֳa AutoCAD, ta c· thԜ ph§ v֭ ĽoӴn 
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vŁn bӶn n¨y th¨nh nhֻng d¸ng Text ri°ng lԎ bԄng l֓nh Explode.  Thֽc hi֓n l֓nh Mtext bԄng 

m֥t trong nhֻng c§ch sau Ľ©y:   

- Menu bar: Draw\Text>\Mulriline Text  

- Command: Mtext hoԊc MT  

- Toolbars:   

Command: MT    

Current text style:  "VN"  Text height:  5.1198  

Specify first corner: X§c ĽΠnh ĽiΘm gΧc thο nhͫt cνa h³nh chυ nhͻt chοa vŁn bͩn  

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]:  

X§c  Ľ֗nh ĽiԜm g֝c Ľ֝i di֓n cֳa h³nh chֻ nhԀt.   

Sau Ľ· xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Text Formatting. Tr°n h֥p thoӴi n¨y ta nhԀp ĽoӴn vŁn 

bӶn ֫ v½ng cֹa s֡ ĽԜ Ľ§nh vŁn bӶn .  

  

Ta có thԜ nhԀp d¸ng chֻ trҼ֧c sau Ľ· b¹i Ľen v¨ thay Ľ֡i c§c thu֥c t²nh cֳa d¸ng 

chֻ nhҼ FONT chֻ v¨ c֭ chֻ, chֻ ĽԀm, nghi°ng, chֻ gӴch ch©n, m¨u chֻ...  

2.8.4. NhԀp d¸ng vŁn bӶn theo cung tr¸n ï L֓nh Arctext  

 L֓nh Arctext d½ng ĽԜ nhԀp d¸ng vŁn bӶn tr°n hoԊc dҼ֧i cung tr¸n Ľ« vԐ sԈn; d¸ng vŁn bӶn 

hҼ֧ng v¨o t©m cֳa cung tr¸n hoԊc hҼ֧ng tַ t©m ra.  

  C§ch thֽc hi֓n l֓nh:  

- Toolbar: Express>Text > Aligned text  

- Command: Arctext  

Command: Arctext   

Select an Arc or an ArcAlignedText: Ch֙n cung tr¸n  
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 Khi Ľ· xuӸt hi֓n h֥p thoӴi ArcAlignedText Workshop ï Modify, tr°n h֥p thoӴi n¨y ta 

c· thԜ Ľ֗nh dӴng chֻ ( in ĽӴm, nghi°ng, gӴch dҼ֧i) v¨ nhԀp d¸ng vŁn bӶn tӴi ¹ Text hoԊc 

hi֓u ch֕nh c§c t²nh chӸt cֳa d¸ng vŁn bӶn nhҼ: kiԜu chֻ, font, chiԚu cao chֻ, m¨u vŁn bӶn... 

r֟i nhԂp OK .  

  

2.8.5. TӴo mԊt nӴ cho d¸ng vŁn bӶn ï L֓nh Textmask  

 L֓nh Textmask d½ng ĽԜ tӴo mԊt nӴ cho d¸ng chֻ vŁn bӶn v¨ li°n kԒt th¨nh 1 Ľ֝i tҼ֯ng 

nhԄm che phֳ Ľ֝i tҼ֯ng kh§c. MԊt nӴ n¨y di chuyԜn ch֟ng l°n Ľ֝i tҼ֯ng kh§c.  

MԊt nӴ l¨ m֥t khung h³nh chֻ nhԀt c· nԚn trԂng.  

C§ch thֽc hi֓n l֓nh:  

- Toolbar: Express>Text > Text Mask  

- Command: TextMask  

Command:  TextMask   

Current settings: Offset factor = 0.3500, Mask type = Wipeout  

Select text objects to mask or [Masktype/Offset]: O  (ĽԜ nhԀp h֓ s֝ offset)  

Mask offset currently set to 0.3500 ( h֓ s֝ offset hi֓n h¨nh cֳa mԊt nӴ)  

Enter offset factor relative to text height <0.3500>: 0.5  ( nhԀp h֓ s֝ offset m֧i tҼҺng Ľ֝i 

so v֧i chiԚu cao d¸ng vŁn bӶn)  

Current settings: Offset factor = 0.5000, Mask type = Wipeout  
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Select text objects to mask or [Masktype/Offset]: Ch֙n d¸ng vŁn bӶn ĽԜ tӴo mԊt nӴ Current 

settings: Offset factor = 0.5000, Mask type = Wipeout  

Select text objects to mask or [Masktype/Offset]: Ch֙n tiԒp d¸ng vŁn bӶn ĽԜ tӴo mԊt nӴ 

hoԊc nhӸn Enter ĽԜ kԒt th¼c   

  

2.8.6. C§c kĨ tֽ ĽԊc bi֓t   

Ch¼ Ĩ: font ĽԜ Arial   

Mֱc Ľ²ch  G» tַ b¨n ph²m  KԒt quӶ  

KĨ hi֓u ĽҼ֩ng k²nh  %%C  DӸu ()  

KĨ hi֓u Ľ֥  %%D  DӸu Ľ֥ (0)  

KĨ hi֓u c֥ng, trַ  %%P  DӸu Ľ֥  (Ñ)  

  V² dֱ: %%c30-0.05^  30-0.05  

  V² dֱ: %%c30^-0.05  30-0.05  

  V² dֱ: %%c300.05^-0.05  300.05 

 0.05  

2.8.7. Hi֓u ch֕nh vŁn bӶn ï L֓nh Ddedit  

  L֓nh Ddedit cho ph®p ta thay Ľ֡i n֥i dung cֳa d¸ng vŁn bӶn v¨ t²nh chӸt cֳa n·.  

Command: Ed   

Select an annotation object or [Undo]: ChΣn d¸ng vŁn bͩn cͭn hiΜu chΞnh  

NԒu d¸ng vŁn bӶn Ľ« ch֙n ĽҼ֯c tӴo b֫i l֓nh Dtext th³ sԐ xuӸt h֓n h֥p thoӴi hi֓u 

ch֕nh Edit Text ta g» n֥i dung cӺn thay Ľ֡i v¨o h֥p thoӴi n¨y r֟i nhӸn OK.  

Select an annotation object or [Undo]: TiΔp tλc chΣn d¸ng vŁn bͩn cͭn hiΜu chΞnh 

hoΊc nhͫn Enter  kΔt th¼c viΜc hiΜu chΞnh .  

2.9. Ghi v¨ quӶn lĨ k²ch thҼ֧c  

2.9.1 C§c th¨nh phӺn k²ch thҼ֧c  
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C§c th¨nh phӺn cֳa k²ch thҼ֧c g֟m c·:    

- ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c (Dimension lines): X§c Ľ֗nh c§c phӺn tֹ ĽҼ֯c ghi k²ch 

thҼ֧c.  -  ņҼ֩ng gi·ng (Extension lines): Gi֧i hӴn c§c phӺn tֹ ĽҼ֯c ghi k²ch thҼ֧c.   

- Con s֝ k²ch thҼ֧c (Dimension text): ThԜ hi֓n Ľ֥ l֧n cֳa Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c ghi 

k²ch thҼ֧c.    

- MȈi t°n (Arrowheads): ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c  ĽҼ֯c gi֧i hӴn ֫ hai ĽӺu bԄng hai 

mȈi t°n (trong c§c bӶn vԐ  dֽng thҼ֩ng d½ng dӸu gӴch xi°n thay cho mȈi t°n).  

M֥t k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c ghi bӸt kȢ bao g֟m c§c th¨nh phӺn chֳ yԒu sau Ľ©y:  

  

Dimension line (ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c):  

ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c gi֧i hӴn hai ĽӺu b֫i hai mȈi t°n (gӴch ch®o hoԊc m֥t kĨ hi֓u 

bӸt kȢ). NԒu l¨ k²ch thҼ֧c thԆng th³ n· vu¹ng g·c v֧i c§c ĽҼ֩ng gi·ng, nԒu l¨ k²ch thҼ֧c 

g·c th³ n· l¨ m֥t cung tr¸n c· t©m ֫ Ľ֕nh g·c. Trong trҼ֩ng h֯p ghi c§c k²ch thҼ֧c phӺn 

tֹ Ľ֝i xֵng th³ ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c kԎ qu§ trֱc Ľ֝i xֵng v¨ kh¹ng vԐ mȈi t°n thֵ hai. 

Khi t©m cung tr¸n ֫ ngo¨i gi֧i hӴn cӺn vԐ th³ ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c cֳa b§n k²nh ĽҼ֯c vԐ g«y 

kh¼c hoԊc ngԂt ĽoӴn v¨ kh¹ng cӺn phӶi x§c Ľ֗nh t©m.  

Extension line (ņҼ֩ng gi·ng):  

Th¹ng thҼ֩ng ĽҼ֩ng gi·ng l¨ c§c ĽҼ֩ng thԆng vu¹ng g·c v֧i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c. Tuy 

nhi°n, bӴn c· thԜ hi֓u ch֕nh n· th¨nh xi°n g·c v֧i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c. ņҼ֩ng gi·ng ĽҼ֯c 

k®o d¨i qu§ ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c 1 ĽoӴn bԄng 2 ĽԒn 3 lӺn chiԚu r֥ng ĽҼ֩ng cҺ bӶn.  

Hai ĽҼ֩ng gi·ng cֳa c½ng m֥t k²ch thҼ֧c phӶi song song nhau.  

Dimension text (Chֻ s֝ k²ch thҼ֧c):  

Chֻ s֝ k²ch thҼ֧c l¨ Ľ֥ l֧n cֳa Ľ֝i tҼ֯ng ĽҼ֯c ghi k²ch thҼ֧c. Trong chֻ s֝ k²ch 

thҼ֧c c· thԜ ghi dung sai (tolerance), nhԀp tiԚn t֝ (prefix), hԀu t֝ (suffix) cֳa k²ch thҼ֧c. 
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ChiԚu cao chֻ s֝ k²ch thҼ֧c trong c§c bӶn vԐ kǫ thuԀt l¨ c§c gi§ tr֗ ti°u chuӼn. Th¹ng thҼ֩ng, 

chֻ s֝ k²ch thҼ֧c nԄm trong, nԒu kh¹ng Ľֳ ch֣ n· sԐ nԄm ngo¨i. ņҺn v֗ k²ch thҼ֧c d¨i 

theo h֓ Met l¨ mm, tr°n bӶn vԐ kh¹ng cӺn ghi ĽҺn v֗ Ľo. NԒu d½ng ĽҺn v֗ Ľ֥ d¨i kh§c nhҼ 

centimet hoԊc met th³ ĽҺn v֗ Ľo ĽҼ֯c ghi ngay sau chֻ s֝ k²ch thҼ֧c hoԊc trong phӺn ch¼ 

th²ch bӶn vԐ.  

Arrowheads (MȈi t°n, gӴch ch®o):  

KĨ hi֓u hai ĽӺu cֳa ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, th¹ng thҼ֩ng l¨ mȈi t°n, dӸu nghi°ng, chem 

hay m֥t kh֝i (block) bӸt kȢ do ta tӴo n°n. Trong AutoCAD 2007 c· sԈn 20 dӴng mȈi t°n. 

Hai mȈi t°n ĽҼ֯c vԐ ph²a trong gi֧i hӴn ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c. NԒu kh¹ng Ľֳ ch֣ ch¼ng ĽҼ֯c 

vԐ ph²a ngo¨i. Cho ph®p thay thԒ hai mȈi t°n Ľ֝i nhau bԄng m֥t chӸm ĽԀm.  

ņ֝i v֧i k²ch thҼ֧c b§n k²nh v¨ ĽҼ֩ng k²nh th³ k²ch thҼ֧c c· 4 th¨nh phӺn: ĽҼ֩ng k²ch 

thҼ֧c, mȈi t°n (gӴch ch®o), chֻ s֝ k²ch thҼ֧c v¨ dӸu t©m (center mark) hoԊc ĽҼ֩ng t©m 

(center line). Khi Ľ· ta xem ĽҼ֩ng tr¸n hoԊc cung tr¸n l¨ c§c ĽҼ֩ng gi·ng.  

2.9.2. TӴo kiԜu k²ch thҼ֧c bԄng l֓nh DIM  

L֓nh Ddim d½ng ĽԜ tӴo kiԜu k²ch thҼ֧c v¨ g§n c§c biԒn k²ch thҼ֧c sao cho ph½ h֯p 

v֧i TCVN.  

- Toolbar   

- Menu : Dimension\Style  

- Cmd: D   

ņԜ thay Ľ֡i c§c biԒn k²ch thҼ֧c v¨ tӴo c§c kiԜu k²ch thҼ֧c ta d½ng l֓nh Ddim, khi 

thֽc hi֓n sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Dimension Style Manager.  

  

C§c n¼t ch֙n:   
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- Style: Danh s§ch c§c kiԜu k²ch thҼ֧c c· sԈn trong bӶn vԐ.  

- List: Ch֙n c§ch li֓t k° c§c kiԜu k²ch thҼ֧c.  

- Set Current: G§n m֥t kiԜu k²ch thҼ֧c Ľang ch֙n l¨m hi֓n h¨nh.  

- New: TӴo kiԜu k²ch thҼ֧c m֧i   

- Modify: Hi֓u ch֕nh c§c k²ch thҼ֧c c· sԈn.  

- Override: HiԜn th֗ h֥p thoӴi Override Dimension Style trong Ľ· c· thԜ g§n ch֟ng tӴm 

th֩i c§c biԒn k²ch thҼ֧c trong kiԜu k²ch thҼ֧c hi֓n h¨nh. Autocad ch֕ g§n ch֟ng chֵ 

kh¹ng ghi lӴi trong danh s§ch style.  

- Compare: HiԜn th֗ h֥p thoӴi Compare Dimension Style trong Ľ· ta c· thԜ so s§nh gi§ 

tr֗ c§c biԒn giֻa 2 kiԜu k²ch thҼ֧c.  

2.9.2.1. TӴo kiԜu k²ch thҼ֧c m֧i  

ņԜ tӴo kiԜu k²ch thҼ֧c m֧i ta ch֙n New khi Ľ· xuӸt hi֓n h֥p thoӴi New Dimension 

style.  

- Khung New Style Name: ņԊt t°n kiԜu k²ch thҼ֧c m֧i (KT)  

- Khung Start With: C֫ s֫ cֳa kiԜn k²ch thҼ֧c m֧i. V² dֱ ISO-25  

- Khung Use for: Ch֙n loӴi k²ch thҼ֧c cӺn sֹ dֱng nԒu ch֙n  

+ All Dimensions: TӸt cӶ c§c loӴi  

+ Linear Dimensions: K²ch thҼ֧c thԆng  

+ Angular Dimensions: K²ch thҼ֧c g·c  

+ Radius Dimensions: Kích thҼ֧c b§n k²nh  

+ Diameter Dimensions: K²ch thҼ֧c ĽҼ֩ng k²nh  

+ Ordinate Dimensions: K²ch thҼ֧c t֙a Ľ֥ ĽiԜm  

+ Leader and tolerance: Ch¼ th²ch, ĽҼ֩ng dӾn v¨ dung sai  

Sau khi ĽԊt t°n, lֽa ch֙n c§c th¹ng tin cӺn thiԒt cho kiԜu ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c ta ch֙n 

Continue...  
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2.9.2.2. G§n c§c biԒn k²ch thҼ֧c cho kiԜu k²ch thҼ֧c  

a. Tab Lines  

Trong trang n¨y c· 2 khung. N֥i dung trong tab n¨y l¨ g§n c§c t²nh chӸt v¨ c§c biԒn 

cho ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, ĽҼ֩ng gi·ng k²ch thҼ֧c, mȈi t°n k²ch thҼ֧c, dӸu t©m v¨ ĽҼ֩ng t©m.  

  

× Khung Dimension Lines (ņҼ֩ng k²ch thҼ֧c)  

- Color: G§n m¨u cho ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, n°n ch֙n Bylayer  

- Lineweight: G§n chiԚu d¨y n®t vԐ cho ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, n°n ch֙n Bylayer  

- Extend beyond ticks: D½ng ĽԜ nhԀp ĽoӴn ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c nh¹ ra ph²a ngo¨i 

ĽҼ֩ng gi·ng, khi d½ng mȈi t°n l¨ dӸu gӴch xi°n; theo TCVN khoӶng n¨y l¨ 2 õ 4 

mm.  

- Baseline spacing: D½ng ĽԜ nhԀp khoӶng c§ch giֻa c§c ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c song song 

v֧i nhau, th¹ng thҼ֩ng 10.  
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- Suppress ï Dim line 1 v¨ Dim line 2: D½ng ĽԜ khֹ m֥t trong hai th¨nh phӺn cֳa 

ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c bԄng c§ch Ľ§nh dӸu ch֙n v¨o m֥t hoԊc hai ¹ Ľ·.  

 

× Khung Extension Lines (ņҼ֩ng gi·ng k²ch thҼ֧c)  

- Color: G§n m¨u cho c§c ĽҼ֩ng going k²ch thҼ֧c, n°n ch֙n Bylayer.  

- Lineweight: G§n chiԚu d¨y n®t vԐ cho c§c ĽҼ֩ng gi·ng, n°n ch֙n Bylayer.  

- Extend beyond dim lines: NhԀp ĽoӴn ĽҼ֩ng gi·ng nh¹ ra ngo¨i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c; 

theo TCVN khoӶng n¨y l¨ 2 õ 4 mm.  
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- Offset From Origin: KhoӶng h֫ cֳa c§c ĽҼ֩ng gi·ng so v֧i ĽiԜm g֝c ĽҼ֯c ghi 

k²ch thҼ֧c.  

- Suppres sï Dim line 1 v¨ Dim line 2: D½ng ĽԜ khֹ m֥t trong hai th¨nh phӺn cֳa 

ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c bԄng c§ch Ľ§nh dӸu ch֙n v¨o m֥t hoԊc hai ¹ Ľ·.  

b. Tab Symbol and Arrows  

  

× Khung Arrowheads: ThiԒt lԀp mȈi t°n cֳa ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c  

- Fist: DӴng mȈi t°n cho ĽӺu k²ch thҼ֧c thֵ nhӸt  

- Second: DӴng mȈi t°n cho ĽӺu k²ch thҼ֧c thֵ hai  

- Leader: DӴng mȈi t°n cho ĽӺu ĽҼ֩ng dӾn d¸ng ch¼ th²ch  

- Arrow size: Ľ֥ l֧n cֳa ĽӺu mȈi t°n (Arrow size =1 or 2 Ľ֝i v֧i bӶn vԐ A4)  

× Center Marks: DӸu t©m hay ĽҼ֩ng t©m  

- None, Mark, line: ņԊt kiԜu dӸu t©m v¨ ĽҼ֩ng t©m - Size: 

K²ch thҼ֧c dӸu t©m.  

  
c. Tab Text  

  N֥i dung trong tab n¨y l¨ Ľ֗nh chiԚu cao cֳa con s֝ k²ch thҼ֧c v¨ sԂp xԒp v֗ tr² cֳa 

n· so v֧i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c.  
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× Khung Text Appearance   

- Text Style: Gán kiԜu vŁn bӶn hi֓n h¨nh ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c. NԒu chҼa tӴo kiԜu vŁn 

bӶn th³ h«y nhԂp v¨o n¼t  [...] sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi tӴo kiԜu vŁn bӶn Text Style. - 

Text Color: D½ng ĽԜ g§n m¨u cho con s֝ k²ch thҼ֧c, n°n ch֙n  Bylayer   

- Text height: D½ng ĽԜ Ľ֗nh chiԚu cao cho con s֝ k²ch thҼ֧c.    

- Draw Frame around Text: VԐ khung bao quanh chֻ s֝ k²ch thҼ֧c.  

× Khung Text Placement  

Theo TCVN th³ con s֝ k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c ĽԊt tr°n ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c v¨ ĽԊt v¨o khoӶng 

giֻa ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, v³ vԀy ta ch֙n ֫ ¹:   

- Vertical là Obove  (trên)  

- Horizontal l¨ Center (giֻa)   

- Offset from dimline: NhԀp Ľ֥ h֫ cֳa con s֝ k²ch thҼ֧c so v֧i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c    
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× Khung Text Alignment    

    D½ng ĽԜ canh lԚ chֻ s֝ k²ch thҼ֧c hoԊc d¸ng vŁn bӶn, trong khung n¨y c· 3 n¼t:  

- Horizontal: ViԒt con s֝ k²ch thҼ֧c lu¹n lu¹n nԄm ngang; kh¹ng ph½ h֯p v֧i TCVN 

n°n kh¹ng ch֙n.  

- Aligned with dimension line: ņҼ֯c ch֙n mԊc Ľ֗nh, con s֝ k²ch thҼ֧c sԂp xԒp theo 

ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c ph½ h֯p v֧i TCVN.  

- ISO Standard: ņҼ֯c ch֙n khi ghi k²ch thҼ֧c cung tr¸n hoԊc ĽҼ֩ng tr¸n v֧i con s֝ 

k²ch thҼ֧c nԄm tr°n gi§ ngang.  

d. Tab Fit  

N֥i dung trong tab n¨y l¨ ĽiԚu khiԜn ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, con s֝ k²ch thҼ֧c, mȈi t°n 

k²ch thҼ֧c so v֧i khoӶng c§ch giֻa hai ĽҼ֩ng gi·ng v¨ Ľ֗nh h֓ s֝ t֕ l֓ cho tӸt cӶ c§c biԒn 

k²ch thҼ֧c,é  

  
× Khung Fit Options  

 ņiԚu khiԜn v֗ tr² cֳa con s֝, c§c ĽӺu mȈi t°n nԄm b°n trong hay b°n ngo¨i ĽҼ֩ng gi·ng, 

phֱ thu֥c v¨o khoӶng h֫ giֻa hai ĽҼ֩ng gi·ng.  

- Either the Text or the Arrows, Whichever Fits Best      

+  NԒu Ľֳ ch֣ th³ con s֝ v¨ mȈi t°n ĽҼ֯c ĽԊt nԄm giֻa hai ĽҼ֩ng gi·ng (hình a).  

+ NԒu ch֕ Ľֳ ch֣ cho con s֝ th³ mȈi t°n ĽԊt nԄm ngo¨i hai ĽҼ֩ng gi·ng (hình b).  
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+  NԒu ch֕ Ľֳ ch֣ cho mȈi t°n th³ con s֝ ĽԊt nԄm ngo¨i hai ĽҼ֩ng gi·ng (hình c).    

+  NԒu kh¹ng Ľֳ ch֣ cho mȈi t°n th³ cӶ  hai ĽԊt nԄm ngo¨i hai ĽҼ֩ng gi·ng (hình d).     

- Arrows (һu ti°n cho ĽӺu mȈi t°n)  

+ NԒu Ľֳ ch֣ th³ con s֝ v¨ mȈi t°n ĽҼ֯c ĽԊt nԄm giֻa hai ĽҼ֩ng gi·ng.   

+ NԒu ch֕ Ľֳ ch֣ cho mȈi t°n th³ con s֝ ĽԊt nԄm ngo¨i hai ĽҼ֩ng gióng.   

+ NԒu kh¹ng Ľֳ ch֣ cho cӶ mȈi t°n v¨ con s֝ th³ ch¼ng ĽԊt nԄm ngo¨i hai ĽҼ֩ng 

gióng.   

  

- Text (һu ti°n cho con s֝ k²ch thҼ֧c)  

+ NԒu Ľֳ ch֣ th³ con s֝ k²ch thҼ֧c, mȈi t°n ĽҼ֯c ĽԊt nԄm giֻa hai ĽҼ֩ng gi·ng.  

+ NԒu ch֕ Ľֳ ch֣ cho con s֝ th³ mȈi t°n ĽԊt nԄm ngo¨i hai ĽҼ֩ng gi·ng.  

+ NԒu kh¹ng Ľֳ ch֣ cho con s֝ th³ cӶ hai ĽԊt nԄm ngo¨i hai ĽҼ֩ng gi·ng.  

- Both Text and Arrows  

+ NԒu kh¹ng Ľֳ ch֣ cho con s֝ k²ch thҼ֧c v¨ c§c ĽӺu mȈi t°n th³ cӶ hai ĽԊt nԄm 

ngo¨i hai ĽҼ֩ng gi·ng.  

- Always Keep Text Between Ext Lines  

+ Lu¹n lu¹n ĽԊt con s֝ k²ch thҼ֧c nԄm giֻa hai ĽҼ֩ng gi·ng.  

  
- Suppress Arrow s  If They Don't Fit Inside Extension Lines  

+ Khֹ c§c ĽӺu mȈi t°n nԒu khoӶng c§ch giֻa hai ĽҼ֩ng gi·ng kh¹ng Ľֳ ch֣.  

× Khung Text Placement  

  ņ֗nh v֗ tr² cֳa con s֝ k²ch thҼ֧c. Trong khung n¨y g֟m c· 3 n¼t sau:  

- Beside the Dimension Line: ņԊt con s֝ k²ch thҼ֧c b°n ngo¨i ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c.  

- Over the Dimension Line, with a Leader: ņԊt con s֝ k²ch thҼ֧c tr°n ĽҼ֩ng k²ch 

thҼ֧c, tr°n ĽҼ֩ng dӾnn v¨ c§ch xa ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c  
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- Over the Dimension Line, Without a Leader: ņԊt con s֝ k²ch thҼ֧c tr°n  ĽҼ֩ng k²ch 

thҼ֧c kh¹ng c·  ĽҼ֩ng dӾn v¨ c§ch xa ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c.  

  
× Khung  Scale for Dimension Features  

- Use Overall Scale of: D½ng ĽԜ nhԀp h֓ s֝ t֕ l֓ cho tӸt cӶ c§c biԒn k²ch thҼ֧c nhҼ: 

chiԚu cao con s֝, mȈi t°n, spacing, khoӶng h֫ giֻa con s֝ k²ch thҼ֧c so v֧i ĽҼ֩ng 

k²ch thҼ֧cé; nhҼng kh¹ng l¨m thay Ľ֡i dung sai, gi§ tr֗ k²ch thҼ֧c.   

  
× Khung Fine Turning  

  Trong khung n¨y g֟m c· 2 n¼t sau:  

- Place text manually when dimensioning: D½ng ĽԜ  ĽԊt tuȢ Ĩ v֗ tr² cֳa con s֝ k²ch 

thҼ֧c tr°n  ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c, thҼ֩ng d½ng khi ghi k²ch thҼ֧c  ĽҼ֩ng tr¸n.  

- Allways draw dimline between ext lines: D½ng  ĽԜ ch¯n ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c giֻa hai 

ĽҼ֩ng gi·ng. ThҼ֩ng b֛ dӸu ch֙n n¨y khi ghi k²ch thҼ֧c ĽҼ֩ng tr¸n c· ĽҼ֩ng k²nh 

hoԊc b§n k²nh nh֛.  

  
e. Tab Primary Units  

ThiԒt lԀp Ľ֗nh dӴng ĽҺn v֗ Ľo d¨i, ĽҺn v֗ Ľo g·c, s֝ lԎ thԀp ph©n, tׁ l֓ Ľoé  
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× Khung Linear Dimenssion (k²ch thҼ֧c thԆng).   

- Prefix, Suffix: ņ֗nh tiԚn t֝ v¨ hԀu t֝ cho chֻ s֝ k²ch thҼ֧c.   

- Unit format: ņ֗nh dӴng ĽҺn v֗. D½ng ĽԜ g§n dӴng ĽҺn v֗ cho k²ch thҼ֧c thԆng, theo 

TCVN th³ ch֙n Decimal    

- Precision: ņ֥ ch²nh x§c x§c Ľ֗nh s֝ c§c s֝ thԀp ph©n sau dӸu chӸm. HiԜn th֗ v¨ thiԒt 

lԀp s֝ thԀp ph©n cho con s֝ k²ch thҼ֧c, th¹ng thҼ֩ng ch֙n 0.    

- Decimal Separator: T§ch phӺn thԀp ph©n. ThiԒt lԀp dӸu t§ch giֻa phӺn nguy°n v¨ 

phӺn thԀp ph©n bԄng dӸu sau: DӸu chӸm (.), dӸu phӼy (,) hay khoӶng tr֝ng (  

).  

  

- Round Off (L¨m tr¸n s֝)   

- ThiԒt lԀp qui tԂc l¨m tr¸n s֝ cho vi֓c ghi k²ch thҼ֧c Ľ֝i v֧i c§c kiԜu k²ch thҼ֧c 

ngoӴi trַ g·c, chԆng hӴn:   

+ NԒu nhԀp gi§ tr֗ 0.25 th³ tӸt cӶ k²ch thҼ֧c ĽҼ֯c l¨m tr¸n ĽԒn 0.25 ĽҺn v֗ gӺn nhӸt.  

+ NԒu nhԀp gi§ tr֗ th³ AutoCAD l¨m tr¸n cho tӸt cӶ k²ch thҼ֧c t֧i s֝ nguy°n gӺn 

nhӸt.  

- Prefix (tiԒp ĽӺu ngֻ)   
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D½ng ĽԜ nhԀp tiԒp ĽӺu ngֻ trҼ֧c con s֝ k²ch thҼ֧c; v² dֱ nhԀp  %%C sԐ hiԜn th֗ dӸu 

hi֓u ĽҼ֩ng k²nh f trҼ֧c con s֝ k²ch thҼ֧c, ...   

- Suffix (tiԒp vǫ ngֻ)   

D½ng ĽԜ nhԀp tiԒp vǫ ngֻ sau con s֝ k²ch thҼ֧c; v² dֱ nhԀp H12 sau con s֝ k²ch 

thҼ֧c sԐ hiԜn th֗ kĨ hi֓u dung sai H12 sau con s֝ k²ch thҼ֧c.  

  
× Khung Measurement Scale    

X§c Ľ֗nh c§c tuȢ ch֙n cho t֕ l֓ Ľo. - 

Scale Factor (h֓ s֝ t֕ l֓ )  

NhԀp h֓ s֝ t֕ l֓ ĽԜ Ľo k²ch thҼ֧c cho tӸt cӶ loӴi k²ch thҼ֧c trַ k²ch thҼ֧c g·c. Gi§ 

tr֗ h֓ s֝ t֕ l֓ n¨y c· thԜ nhԀp bԄng s֝ nguy°n hoԊc ph©n s֝ thԜ hi֓n s֝ lӺn tŁ ng 

(giӶm) cֳa k²ch thҼ֧c. V² dֱ: NԒu ta nhԀp h֓ s֝ t֕ l֓ n¨y bԄng 2 th³ AutoCAD Ľo 

1mm vԐ (ĽҺn v֗) hiԜn th֗ th¨nh 2mm (ĽҺn v֗). Gi§ tr֗ n¨y kh¹ng §p dֱng ĽҼ֯c cho 

vi֓c l¨m tr¸n s֝ cȈng nhҼ gi§ tr֗ dung sai.  

  
- Apply to layout dimensions only: Ćp dֱng tׁ l֓ ch֕ cho c§c k²ch thҼ֧c ֫ layout.  

× Khung Angular Dime nsions  

    HiԜn th֗ v¨ thiԒt lԀp dӴng ĽҺn v֗ hi֓n h¨nh cho k²ch thҼ֧c g·c.  

- Units Format: ThiԒt lԀp ĽҺn v֗ Ľo k²ch thҼ֧c g·c, theo TCVN th³ ch֙n Decimal 

Degrees.  

- Precision: HiԜn th֗ v¨ thiԒt lԀp s֝ thԀp ph©n cho k²ch thҼ֧c g·c, thҼ֩ng ch֙n (0)  f. 

Tab Alternate Units  
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  G§n c§c ĽҺn v֗ li°n kԒt, g§n dӴng v¨ Ľ֥ ch²nh x§c ĽҺn v֗ chiԚu d¨i, g·c, k²ch thҼ֧c, tׁ l֓ 

Ľo cֳa ĽҺn v֗ li°n kԒt.  

  

- Display Alternate Units: Cho ph®p ch֙n h֓ th֝ng thay Ľ֡i ĽҺn v֗  

- Alternate Units: HiԜn th֗ v¨ g§n dӴng ĽҺn hi֓n h¨nh cho tӸt cӶ loӴi k²ch thҼ֧c ngoӴi 

trַ k²ch thҼ֧c g·c.  

+ Unit format: ņ֗nh dӴng ĽҺn v֗ cho h֓ th֝ng thay Ľ֡i ĽҺn v֗.   

+ Precision: X§c Ľ֗nh s֝ c§c s֝ thԀp ph©n sau dӸu chӸm.   

+ Prefix, Suffix: ņ֗nh tiԚn t֝ v¨ hԀu t֝ cho h֓ th֝ng thay Ľ֡i ĽҺn v֗.  

- Zero Suppression: KiԜm tra b֛ qua c§c s֝ 0 kh¹ng c· nghǫa.  

- Placement: ņ֗nh v֗ tr² ĽԊt c§c k²ch thҼ֧c li°n kԒt.  

+ After Primary Units: ņԊt chֻ s֝ li°n kԒt sau chֻ s֝ k²ch thҼ֧c.  

+ Befor Primary Units: ņԊt chֻ s֝ li°n kԒt dҼ֧i chֻ s֝ k²ch thҼ֧c.  

g. Tab Tolerances  

ņiԚu khiԜn sֽ hiԜn th֗ c§c dӴng cֳa c§c chֻ s֝ dung sai k²ch thҼ֧c.  
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×  Khung Tolerance Format  

- Method: ThiԒt lԀp phҼҺng ph§p ghi dung sai.  

+ None:  Kh¹ng c· dung sai k²ch thҼ֧c  

+ Symme trical: Dung sai Ľ֝i xֵng  

+ Deviation: Sai l֓ch gi֧i hӴn tr°n v¨ sai l֓ch gi֧i hӴn dҼ֧i   

+ Limits: K²ch thҼ֧c gi֧i hӴn tr°n v¨ k²ch thҼ֧c gi֧i hӴn dҼ֧i   

+ Basic:   K²ch thҼ֧c cҺ s֫   

  

- Precision: X§c Ľ֗nh s֝ c§c s֝ thԀp ph©n sau dӸu chӸm.   

- Upper Value/Lower Value: Sai l֓nh tr°n v¨ dҼ֧i. Ď n¨y ch֕ hi֓n l°n khi ch֙n 

phҼҺng ph§p ghi dung sai l¨ Deviation hoԊc Limits.  

- Scaling for height: T֕ s֝ chiԚu cao giֻa chֻ s֝ dung sai v¨ chֻ s֝ k²ch thҼ֧c 

(thҼ֩ng nhԀp khoӶng 0.7).  

- Vertical position: V֗ tr² chֻ s֝ dung sai so v֧i chֻ s֝ k²ch thҼ֧c: Top (tr°n),  

Middle (giֻa), Bottom (dҼ֧i). C· thԜ ch֙n khi sֹ dֱng phҼҺng ph§p ghi dung 

sai l¨ Symmetrical, Deviation hoԊc Lmits.  

2.9.3. C§c nh·m l֓nh ghi k²ch thҼ֧c   
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 C§c l֓nh ghi k²ch thҼ֧c nԄm tr°n thanh c¹ng cֱ Dimension cֳa AutoCAD 2007. HiԜn th֗ 

thanh c¹ng cֱ n¨y, ĽҼ֯c g֙i nhҼ sau: View\Toolbarsé sԐ xuӸt hi֓n h֥p thoӴi Toolbars, 

Ľ§nh dӸu ch֙n v¨o ¹ h³nh chֻ nhԀt trҼ֧c chֻ Dimension trong khung cֹa s֡ cֳa h֥p thoӴi.  

  

2.9.3.1 Ghi k²ch thҼ֧c thԆng  

a. L֓nh Dimlinear ï ņo k²ch thҼ֧c nԄm ngang v¨ thԆng Ľֵng  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Linear Command: DLI   

Specify first extensioné: ņiΘm gΧc Ľ̯γng gi·ng thο nhͫt  

Specify second extensioné: ņiΘm gΧc Ľ̯γng gi·ng thο hai  

Specify dimensioné[Mtext/Text/Angle/é]: ChΣn ĽiΘm ĽΘ ĽΠnh vΠ tr² Ľ̯γng k²ch th̯αc 

hoΊc nhͻp tΣa Ľί t̯̭ng ĽΧi. NΔu nhͻp M  xuͫt hiΜn hίp thoͧi Text Formatting. Tr°n hίp 

thoͧi n¨y ta nhͻp chυ sΧ k²ch th̯αc.  

  

b. L֓nh DIMALIGNED - Ghi k²ch thҼ֧c theo ĽҼ֩ng nghi°ng  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Aligned Command: DAL   

Specify first extensioné: ņiΘm gΧc Ľ̯γng gi·ng thο nhͫt  

Specify second extension ..: ņiΘm gΧc Ľ̯γng gi·ng thο hai  

Specify dimension é. [Mtext/Text/Angle]: ChΣn ĽiΘm ĽΘ ĽΠnh vΠ tr² Ľ̯γng k²ch th̯αc 

hoΊc nhͻp tΣa Ľί t̯̭ng ĽΧi. NΔu nhͻp M  xuͫt hiΜn hίp thoͧi Text Formatting. Tr°n hίp 

thoͧi n¨y ta nhͻp chυ sΧ k²ch th̯αc.  
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2.9.3.2. Ghi chu֣i k²ch thҼ֧c  

a. L֓nh DIMBASELINE - Ghi k²ch thҼ֧c song song   

L֓nh Dimbaseline d½ng ĽԜ ghi chu֣i k²ch thҼ֧c m¨ c§c ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c song song 

nhau.  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Baseline  

- Command: Dba  

Tr³nh tֽ thֽc hi֓n nhҼ sau:  

1) G֙i l֓nh DLI ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c cֳa ĽoӴn thԆng  

2) Sau Ľ·, d½ng l֓nh DBA ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c song song v֧i k²ch thҼ֧c vַa ghi.  

× Ghi chu֣i k²ch thҼ֧c song song v֧i k²ch thҼ֧c vַa ghi  

Command: DBA   

Specify a second extensioné: Ch֙n gΧc Ľ̯γng gi·ng thο 2 (P3)  

Dimension text = 85 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

Specify a second extension é: Ch֙n gΧc Ľ̯γng gi·ng thο 3 (P4) Dimension text 

= 130 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

éééé..  

Specify a second extension é: Enter hoΊc ESC ngͽt lΜnh.  

  

× Ghi chu֣i k²ch thҼ֧c song song v֧i k²ch thҼ֧c c· sԈn  
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 NԒu mu֝n ghi chu֣i k²ch thҼ֧c song song v֧i m֥t k²ch thҼ֧c Ľ« c· sԈn tr°n bӶn vԐ, th³ tӴi 

d¸ng nhԂc ĽӺu ti°n cֳa l֓nh DBA ta nhӸn Enter hoԊc S (t½y ch֙n Select) nhԄm ch֙n ĽҼ֩ng 

chuӼn l¨m ĽҼ֩ng gi·ng thֵ nhӸt ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c song song.  

Command: DBA   

Specify a second extension line origin or [Undo/Select]<Select>:  (hoΊc nhͻp S)  

Select base dimension: ChΣn 1 Ľ̯γng gi·ng k²ch th̯αc l¨m Ľ̯γng chuͯn  

Specify a second extension line origin or [Undo/Select]<Select>: Ch֙n g֝c  ĽҼ֩ng gi·ng 

thֵ hai (so v֧i  ĽҼ֩ng gi·ng thֵ nhӸt vַa ch֙n) - ch֙n  ĽiԜm P3, P4, P5, ...  ĽԜ ghi k²ch 

thҼ֧c .   

Dimension text = 80 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ ).  

Specify a second extension line origin or [Undo/Select]<Select>:   

  

b. L֓nh DIMCONTINUE - Ghi chu֣i k²ch thҼ֧c n֝i tiԒp   

L֓nh Dimcontinue d½ng ĽԜ ghi chu֣i k²ch thҼ֧c m¨ c§c ĽҼ֩ng k²ch thҼ֧c n֝i tiԒp 

nhau.  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Continue  

- Command: DCO   

Tr³nh tֽ thֽc hi֓n nhҼ sau:  

1) G֙i l֓nh DLI ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c cֳa ĽoӴn thԆng  

2) Sau Ľ·, d½ng l֓nh DCO ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c n֝i tiԒp v֧i k²ch thҼ֧c vַa ghi.  

Command: DCO   

Specify a second extensioné: X§c ĽΠnh gΧc Ľ̯γng gi·ng thο 2 (P3) Dimension text 

= 80 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

Specify a second extension é: X§c ĽΠnh gΧc Ľ̯γng gi·ng thο 3 (P4)  

Dimension text = 60 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

éééé  
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Specify a second extension é: Enter hoΊc ESC ngͽt lΜnh.  

  

2.9.3.3. C§c l֓nh ghi k²ch thҼ֧c hҼ֧ng t©m  

a. L֓nh DimCenter - vԐ dӸu t©m hoԊc ĽҼ֩ng t©m  

 L֓nh DimCenter d½ng ĽԜ vԐ dӸu t©m hay ĽҼ֩ng t©m cho cung tr¸n v¨ ĽҼ֩ng tr¸n. DӸu t©m 

ch֕ ĽҼ֯c vԐ khi ĽҼ֩ng k²nh k²ch thҼ֧c ĽԊt ph²a ngo¨i cung tr¸n v¨ ĽҼ֩ng tr¸n.  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Center mark  

Command: DCE   

Select arc or circle: ChΣn Ľ̯γng tr¸n hoΊc cung tr¸n tͧi 1 ĽiΘm bͫt kȢ  

TuȢ thu֥c v¨o gi§ tr֗ (size) cֳa biԒn DIMCEN m¨ cho dӸu t©m hay ĽҼ֩ng t©m.  

+ NԒu = 0: Th³ kh¹ng c· dӸu t©m hay ĽҼ֩ng t©m ĽҼ֯c vԐ khi d½ng l֓nh DCE.  

+ NԒu < 0: Th³ ĽҼ֩ng t©m ĽҼ֯c vԐ khi d½ng l֓nh DCE.  

+ NԒu > 0: Th³ dӸu t©m ĽҼ֯c vԐ khi dung l֓nh DCE (mԊc Ľ֗nh 2.5)  

b. L֓nh DimDiameter - Ghi k²ch thҼ֧c ĽҼ֩ng k²nh  

  L֓nh DimDiameter d½ng ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c ĽҼ֩ng k²nh ĽҼ֩ng tr¸n hoԊc cung tr¸n.  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Diameter  

Command:  DDI   

Select arc or circle: ChΣn Ľ̯γng tr¸n tͧi 1 ĽiΘm bͫt kȢ  

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: ChΣn vΠ tr² Ľ̯γng k²ch th̯αc.  

  

c. L֓nh DimRadius - Ghi k²ch thҼ֧c b§n k²nh  



 

  

  

  

  

98  

  

  L֓nh DimRadius d½ng ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c b§n k²nh cֳa ĽҼ֩ng tr¸n hoԊc cung tr¸n.  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Radius  

Command:  DRA   

Select arc or circle: ChΣn cung tr¸n cͭn ghi k²ch th̯αc  

Dimension text = 40 (d¸ng n¨y AutoCAD2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: ChΣn vΠ tr² Ľ̯γng k²ch th̯αc.  

  

2.9.3.4. L֓nh DimAngular - Ghi k²ch thҼ֧c g·c  

 L֓nh Dimangular d½ng ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c g·c.   

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Angular  

- Command: DAN  

Ghi k²ch thҼ֧c g·c ĽҼ֯c chia ra l¨m c§c loӴi nhҼ sau: ×  

Ghi k²ch thҼ֧c g·c ï ch֙n hai cӴnh cֳa g·c v¨ v֗ tr² ghi 

Command: DAN  ᴥ 

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: ChΣn cͧnh thο nhͫt (1)  

Select second line: ChΣn cͧnh thο hai (2)  

Specify dimension é[Mtext/Text/Angle]: ChΣn vΠ tr² Ľ̯γng k²ch th̯αc, ĽiΘm A  

Dimension text = 57 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

  

× Ch֙n k²ch thҼ֧c g·c ï Ch֙n Ľ֕nh, hai ĽiԜm tr°n hai cӴnh v¨ v֗ tr² ghi  

Command: DAN  ᴥ 
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Select arc, circle, line, or <specify vertex>:  ᴥ (d¸ng n¨y lu¹n lu¹n nhͫn Enter)  

Specify angle vertex: ChΣn ĽΞnh g·c ï t©m O cνa Ľ̯γng tr¸n lαn  

Specify first angle endpoint: ChΣn  ĽiΘm cuΧi cνa cͧnh thο nhͫt - tâm  O1  

Specify second angle end point: ChΣn ĽiΘm cuΧi cνa cͧnh thο hai - tâm O2  

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: ChΣn ĽiΘm A l¨m vΠ  tr² 

Ľ̯γng k²ch th̯αc.  

Dimension text = 65 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

  

× Ch֙n k²ch thҼ֧c g·c ֫ t©m cֳa cung tr¸n  

Command: DAN  ᴥ 

Select arc, circle, line, or <specify vertex>: ChΣn cung tr¸n cͭn ghi k²ch th̯αc g·c (1)  

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: ChΣn ĽiΘm A l¨m vΠ  tr² 

Ľ̯γng k²ch th̯αc  

Dimension text = 123 (d¸ng n¨y AutoCAD 2007 tֽ Ľ֥ng hiԜn th֗ )  

  
2.9.3.5. L֓nh DIMORDINATE ï Ghi k²ch thҼ֧c theo t֙a Ľ֥  

L֓nh Dimordinate d½ng ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c theo t֙a Ľ֥ cֳa ĽiԜm cӺn ghi k²ch thҼ֧c.  

- Toolbar:   

- Menu: Dimension\Ordinate  

- Command: Dor  

Command: Dor   

Specify feature location: Truy bͽt ĽiΘm P cͭn ghi k²ch th̯αc  
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Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle]: ChΣn ĽiΘm cuΧi c½ng cνa 

Ľ̯γng d͵n  

× C§c t½y ch֙n  

TӴi d¸ng (3) ta c· thԜ sֹ dֱng c§c tuȢ ch֙n:  

NԒu nhԀp X th³ sԐ ghi k²ch thҼ֧c ho¨nh Ľ֥ cֳa ĽiԜm Ľ« ch֙n.  

NԒu nhԀp Y th³ sԐ ghi k²ch thҼ֧c tung Ľ֥ cֳa  ĽiԜm Ľ« ch֙n.  

NԒu nhԀp M th³ cho ph®p tӴo ĽoӴn vŁn bӶn ֫ cu֝i ĽҼ֩ng dӾn.  

NԒu nhԀp T th³ cho ph®p tӴo c§c d¸ng vŁn bӶn ֫ cu֝i ĽҼ֩ng dӾn.  

NԒu nhԀp A th³ cho ph®p tӴo g·c nghi°ng cֳa c§c d¸ng vŁn bӶn ֫ cu֝i ĽҼ֩ng dӾn so 

v֧i ĽҼ֩ng nԄm ngang.  

  
2.9.3.6. L֓nh TOLERANCE - Ghi dung sai   

- Toolbar:     

- Menu: Dimension/ tolerance  

- Command: TOL   

Sau khi g֙i l֓nh ta nhԀn ĽҼ֯c cֹa s֡ Geometric Tolerance. ņ©y l¨ cֹa s֡ gi¼p ta ghi 

dung sai.  

  
Ta Click chu֥t v¨o mֱc Sym ĽԜ ch֙n kĨ hi֓u dung sai l֓ch h³nh d§ng v¨ v֗ tr².  
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 : NhԀp gi§ tr֗ dung sai  

 : KĨ hi֓u bԚ mԊt chuӼn  

Chú ý: ņԜ vԐ mȈi t°n ta d½ng l֓nh Command: LE   

V² dֱ: Dung sai Ľ֥ song song cֳa mԊt B so v֧i mԊt A l¨ 0.05 mm  

  

2.9.4. C§c l֓nh hi֓u ch֕nh chֻ s֝ k²ch thҼ֧c  

a. L֓nh DIMTEDIT  

 L֓nh Dimtedit cho ph®p ta thay Ľ֡i v֗ tr² v¨ phҼҺng cֳa chֻ s֝ k²ch thҼ֧c cֳa m֥t k²ch 

thҼ֧c li°n kԒt. Khi d֩i chֻ s֝ k²ch thҼ֧c ĽԒn v֗ tr² m֧i th³ ĽҼ֩ng gi·ng v¨ k²ch thҼ֧c thay 

Ľ֡i theo.  

- Menu: Dimension/ Align Text  

- Command: Dimtedit   

Select Dimension: ChΣn k²ch th̯αc cͭn hiΜu chΞnh  
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Specify new location for dimension text or [Left/Right/Center/Home/Angle]: Ch֙n v֗ tr² 

m֧i cֳa chֻ s֝ k²ch thҼ֧c cӺn d֩i ĽԒn (hoԊc nhԀp c§c tuȢ ch֙n L, R, C, H, A). TuȢ ch֙n 

Home sԐ ĽҼa chֻ s֝ k²ch thҼ֧c tr֫ vԚ v֗ tr² ban ĽӺu nԒu trҼ֧c Ľ· Ľ« dung t½y ch֙n Angle.  

  

b. L֓nh DIMEDIT  

L֓nh Dimedit d½ng ĽԜ thay Ľ֡i chֻ s֝ k²ch thҼ֧c v¨ g·c nghi°ng ĽҼ֩ng gi·ng cֳa 

m֥t k²ch thҼ֧c li°n kԒt.    

- Menu: Dimension/ Oblique  

- Command: Dimtedit  

Command:  Dimtedit   

Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique]<Home>:  

  
LҼu Ĩ v֧i lֽa ch֙n Oblique: Oblique D½ng ĽԜ vԐ c§c ĽҼ֩ng gi·ng nghi°ng so v֧i 

ĽҼ֩ng chuӼn m֥t g·c n¨o Ľ·. TuȢ ch֙n n¨y thҼ֩ng d½ng ĽԜ ghi k²ch thҼ֧c tr°n h³nh chiԒu 

trֱc Ľo. Khi nhԀp O sԐ xuӸt hi֓n d¸ng nhԂc:  -  Select objects: Ch֙n k²ch thҼ֧c cӺn hi֓u 

ch֕nh .   

- Select objects: Ch֙n tiԒp k²ch thҼ֧c cӺn hi֓u ch֕nh hoԊc nhӸn Enter ĽԜ  kԒt th¼c tuȢ 

ch֙n.   

- Enter obliquing angle (press ENTER for none): NhԀp gi§ tr֗ g·c nghi°ng cֳa ĽҼ֩ng 

gi·ng so v֧i ĽҼ֩ng ngang (300, 1500,é).  
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ChҼҺng 3: BiԜu di֑n vԀt thԜ  

Trong nhֻng b¨i trҼ֧c, ta Ľ« vԐ ba h³nh chiԒu cֳa vԀt thԜ tr°n ba mԊt phԆng h³nh 

chiԒu vu¹ng g·c v֧i nhau tַng Ľ¹i m֥t. Tuy nhi°n, khi biԜu di֑n vԀt thԜ tr°n bӶn vԐ k׃ 

thuԀt, ta c¸n d½ng nhiԚu loӴi h³nh biԜu di֑n kh§c ngo¨i h³nh chiԒu nhҼ: h³nh cԂt, mԊt cԂt, 

hình trích mà TCVN 5-78 (tҼҺng ֵng v֧i ISO 128: 1982 - Nguy°n tԂc chung vԚ biԜu di֑n) 

qui Ľ֗nh. C§c h³nh biԜu di֑n n¨y ĽҼ֯c x©y dֽng tr°n cҺ s֫ lĨ thuyԒt cֳa phҼҺng ph§p h³nh 

chiԒu vu¹ng g·c.  

3.1. Quy tԂc chiԒu - H³nh chiԒu  

TCVN 5-78 quy Ľ֗nh lӸy s§u mԊt cֳa m֥t h³nh h֥p l¨m s§u mԊt phԆng h³nh chiԒu cҺ 

bӶn. VԀt thԜ ĽҼ֯c ĽԊt giֻa ngҼ֩i quan s§t v¨ c§c mԊt phԆng h³nh chiԒu tҼҺng ֵng. Sau khi 

chiԒu vԀt thԜ l°n c§c mԊt cֳa h³nh h֥p, c§c mԊt Ľ· ĽҼ֯c trӶi ra cho tr½ng mԊt phԆng bӶn vԐ. 

H³nh chiԒu cֳa vԀt thԜ tr°n mԊt phԆng h³nh chiԒu cҺ bӶn g֙i l¨ h³nh chiԒu cҺ bӶn (h³nh 3.1).  

T°n g֙i 6 h³nh chiԒu cҺ bӶn nhҼ sau:  

1) H³nh chiԒu tַ trҼ֧c (h³nh chiԒu Ľֵng)  

2) H³nh chiԒu tַ tr°n (h³nh chiԒu bԄng)  

3) H³nh chiԒu tַ tr§i (h³nh chiԒu cӴnh)  

4) Hình chiԒu tַ phӶi  

5) H³nh chiԒu tַ dҼ֧i  

6) H³nh chiԒu tַ sau  
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H³nh 3.1: C§ch dχng h³nh chiΔu trλc Ľo cνa vͻt thΘ c· mΊt phΆng  ĽΧi 

xοng  

NԒu c§c h³nh chiԒu tַ tr°n, tַ tr§i, tַ phӶi, tַ dҼ֧i v¨ tַ sau thay Ľ֡i v֗ tr² so v֧i h³nh 

chiԒu Ľֵng th³ phӶi ghi kĨ hi֓u bԄng chֻ ĽԜ ch֕ t°n g֙i v¨ tr°n h³nh biԜu di֑n li°n quan phӶi 

c· mȈi t°n ch֕ hҼ֧ng nh³n k¯m theo chֻ kĨ hi֓u tҼҺng ֵng.  

PhҼҺng ph§p chiԒu v¨ c§ch b֝ tr² c§c h³nh chiԒu nhҼ tr°n g֙i l¨ phҼҺng ph§p g·c tҼ 

thֵ nhӸt. PhҼҺng ph§p n¨y ĽҼ֯c nhiԚu nҼ֧c sֹ dֱng (nhӸt l¨ ch©u Ąu) trong Ľ· c· nҼ֧c ta.  

M֥t s֝ nҼ֧c (nhӸt l¨ ch©u M׃) sֹ dֱng phҼҺng ph§p chiԒu v¨ c§ch b֝ tr² c§c h³nh 

chiԒu theo g·c tҼ thֵ ba. PhҼҺng ph§p n¨y quy Ľ֗nh mԊt phԆng h³nh chiԒu ĽҼ֯c ĽԊt giֻa 

ngҼ֩i quan s§t v¨ vԀt thԜ cӺn ĽҼ֯c biԜu di֑n.  

M֣i phҼҺng ph§p c· m֥t dӸu ĽԊc trҼng ri°ng ĽҼ֯c vԐ trong khung t°n hay b°n cӴnh 

c§c h³nh chiԒu. NҼ֧c ta ch֕ sֹ dֱng phҼҺng ph§p g·c tҼ thֵ nhӸt n°n kh¹ng cӺn kĨ hi֓u 

(hình 3.3).  
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H³nh 3.2: C§c h³nh chiΔu c̭ bͩn  

  

 H³nh 3.3: Ph̯̭ng ph§p ch©u Ąu.  H³nh 4.4: Ph̯̭ng ph§p ch©u Mύ  

3.2. C§c h³nh chiԒu cҺ bӶn  

H³nh chiԒu l¨ h³nh biԜu di֑n phӺn thӸy cֳa vԀt thԜ Ľ֝i v֧i ngҼ֩i quan s§t. Cho ph®p 

thԜ hi֓n phӺn khuӸt cֳa vԀt thԜ bԄng n®t Ľֵt ĽԜ giӶm s֝ lҼ֯ng h³nh biԜu di֑n.  

LҼu Ĩ khi chiԒu: ĽԊt vԀt thԜ giֻa mԊt phԆng h³nh chiԒu v¨ ngҼ֩i quan s§t sao cho Ľa 

s֝ c§c mԊt cֳa vԀt thԜ song song hay vu¹ng g·c v֧i c§c mԊt phԆng h³nh chiԒu. L¼c Ľ·, c§c 

h³nh chiԒu cֳa n· m֧i thԜ hi֓n r» v¨ ch²nh x§c h³nh dӴng thԀt c§c bԚ mԊt cֳa vԀt thԜ.  

Ti°u chuӼn qui Ľ֗nh, khi biԜu di֑n vԀt thԜ ch֕ vԐ c§c h³nh chiԒu, kh¹ng vԐ c§c trֱc 

hình chiԒu, c§c ĽҼ֩ng gi·ng, kh¹ng ghi kĨ hi֓u bԄng chֻ hay bԄng chֻ s֝ c§c Ľ֕nh hay c§c 

cӴnh cֳa vԀt thԜ. Nhֻng ĽҼ֩ng nh³n thӸy cֳa vԀt thԜ ĽҼ֯c vԐ bԄng n®t liԚn ĽԀm. Nhֻng 

ĽҼ֩ng khuӸt ĽҼ֯c vԐ bԄng n®t Ľֵt. H³nh chiԒu cֳa nhֻng mԊt phԆng Ľ֝i xֵng cֳa vԀt thԜ 

v¨ h³nh chiԒu cֳa trֱc h³nh h֙c cֳa c§c kh֝i tr¸n ĽҼ֯c vԐ bԄng n®t chӸm gӴch mӶnh.  

H³nh chiԒu cֳa vԀt thԜ bao g֟m: h³nh chiԒu cҺ bӶn, h³nh chiԒu phֱ, h³nh chiԒu ri°ng 

phӺn.  

3.2.2. C§ch vԐ h³nh chiԒu cֳa vԀt thԜ   
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ņԜ vԐ h³nh chiԒu cֳa m֥t vԀt thԜ, ta d½ng c§ch ph©n t²ch h³nh dӴng vԀt thԜ ra l¨m nhiԚu 

phӺn c· h³nh dӴng c§c kh֝i h³nh h֙c cҺ bӶn v¨ x§c Ľ֗nh v֗ tr² tҼҺng Ľ֝i cֳa ch¼ng. Sau Ľ· 

vԐ h³nh chiԒu cֳa tַng kh֝i h³nh h֙c r֟i kԒt h֯p sԂp xԒp h³nh chiԒu cֳa ch¼ng lӴi theo Ľ¼ng 

v֗ tr² tҼҺng Ľ֝i Ľ·. LҼu Ĩ khi vԐ cӺn vԀn dֱng c§c t²nh chӸt h³nh chiԒu cֳa ĽiԜm, ĽҼ֩ng, 

mԊt ĽԜ vԐ cho Ľ¼ng.  

VD: ph©n t²ch h³nh dӴng cֳa c§c vԀt thԜ sau:  

- VԀt thԜ 1: l¨ b§n th¨nh phӼm cֳa bul¹ng, g֟m phӺn th©n l¨ h³nh trֱ v¨ ĽӺu l¨ h³nh 

lŁng trֱ, Ľ§y lֱc gi§c ĽԚu. Hai kh֝i n¨y kԒt h֯p v֧i nhau theo mԊt Ľ§y v¨ trֱc cֳa ch¼ng 

trùng nhau (hình 3.7a).  

  

  

  

  

H³nh 3.7a: C§ch vΒ h³nh chiΔu cνa vͻt thΘ  



 

  

  

  

  

107  

  

  

Hình 3.7b: C§ch vΒ h³nh chiΔu cνa vͻt thΘ  

ņԜ cho h³nh chiԒu thԜ hi֓n r» h³nh dӴng cֳa vԀt, ta ĽԊt mԊt Ľ§y cֳa h³nh lŁng trֱ song 

song v֧i mԊt phԆng h³nh chiԒu bԄng v¨ m֥t mԊt b°n cֳa h³nh lŁng trֱ song song v֧i mԊt 

phԆng h³nh chiԒu Ľֵng. LӺn lҼ֯t chiԒu tַng kh֝i h³nh h֙c r֟i sԂp xԒp ch¼ng theo v֗ tr² 

tҼҺng Ľ֝i nhҼ sau (hình 3.7b).  

- VԀt thԜ 2: l¨ ֡ Ľ֭ (hình 3.8a) g֟m 3 phӺn, phӺn ֡ l¨ h³nh trֱ r֣ng, l֣ r֣ng cȈng h³nh 

trֱ, phӺn ĽԒ l¨ h³nh h֥p chֻ nhԀt c· 2 l֣ h³nh trֱ, phӺn g©n Ľ֭ c· g©n ngang h³nh lŁng trֱ 

Ľ§y h³nh thang c©n ĽԊt nԄm ngang tr°n ĽԒ v¨ Ľ֭ phӺn h³nh trֱ, v¨ g©n d֙c l¨ h³nh lŁng trֱ 

Ľ§y h³nh chֻ nhԀt ĽԊt d֙c theo trֱc cֳa phӺn ֡ (hình 3.8b).  

  

H³nh 3.8: Ϊ Ľη  
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ņԜ thԜ hi֓n h³nh dӴng thԀt c§c mԊt cֳa ֡ Ľ֭, ta ĽԊt mԊt ĽԒ song song v֧i mԊt phԆng 

hình chiԒu bԄng v¨ g©n ngang song song v֧i mԊt phԆng h³nh chiԒu Ľֵng. Ta lӺn lҼ֯t vԐ c§c 

phӺn ĽԒ, ֡, g©n Ľ֭ nhҼ Ľ« ph©n t²ch ֫ tr°n (hình 3.9).  

  

H³nh 3.9: C§ch vΒ h³nh chiΔu cνa Ϋ Ľη  

3.2.3. C§ch ghi k²ch thҼ֧c cֳa h³nh chiԒu vԀt thԜ  

K²ch thҼ֧c biԜu th֗ Ľ֥ l֧n cֳa vԀt thԜ v¨ c§c kԒt cӸu cֳa vԀt thԜ. ņԜ ghi m֥t c§ch 

ĽӺy Ľֳ k²ch thҼ֧c cֳa vԀt thԜ, ta phӶi d½ng phҼҺng ph§p ph©n t²ch h³nh dӴng vԀt thԜ.  


